Kotelez6:
Interaktiv szotar elkészitése

Legyen egy Szotar tipusu objektum, benne map<string,string> formaban tarolva a szavak (mondjuk a
kulcs a magyar, az érték az angol)

A Szotar tipus tagfliggvényei legyenek a kbvetkezéek:

e uj_elem(): uj elem part kér be a felhasznalétdl (egy sz6t, majd a forditott megfelel6jét), és
eltarolja a mapben

o kiir_elem(): bekéri a felhasznalétdl a szot, és ha benne van a szétdrban, akkor kiirja a
forditasat (Figyelem! Ha nincs benne a szétarban, nehogy belekeriiljon!!!)

e kiir_szotar(): kilistazza a szotar 6sszes elemét egymas ala (konny(l megcsinalni
for(valami: szotar) ciklussal ahol a szotar a map<string, string>, de igazi iteratort is lehet
hasznalni)

A program legyen interaktiv, azaz a felhasznalotél érkez6 parancsokkal lehessen meghivni a
figgvényeket (konnyld Ugy megvaldsitani, mintha egy event lenne, azaz egy while ciklusban, ami
minden kérben kér egy parancsot a felhaszndlétdl, és ha értelmes a parancs, akkor megcsinalja az
adott feladatot).

A parancsok a kovetkez6k legyenek:

o vege: kilép a programbdl

e uj: meghivja az uj_elem() figgvényt

e fordit: meghivja a kiir_elem() fliggvényt
e listaz: meghivja a kiir_szotar() figgvényt

Valahogy igy kéne kinéznie a megolddsnak:
http://users.itk.ppke.hu/~szage11/Programoz%c3%als%201/7.%20%c3%b3ra/H%c3%alzi%207.%20
%c3%b3ra.mp4

Szorgalmi (konny):

Megcsindlni Ugy a programot, hogy lehessen valtani magyar-angol és angol-magyar kdzott.
(Tipp: Erdemes mindkét irdnyban eltarolni a forditast egy Uj mapben, noha ez eléggé
memariaigényes, jelent&sen gyorsitja a futast. Ennél Iényegesen optimalisabb lehet memodria
szempontjabdl, ha valaki pointereket hasznal, mar ha éppen ismeri Gket.)
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