Kotelezd:
Szigetrél szokés (feltéve, hogy a térkép széle az mar szarazfold).

Bal egérgomb lenyomasaval a program irja ki a konzolra (vagy a képernyére), hogy

e ,Nem is sziget”, ha vizre kattintott a felhaszndlé
e ,Nem lehet megszokni” ha nem lehet viz érintése nélkil kijutni a térkép szélére
o _Meg lehet sz6kni” ha ki lehet jutni viz érintése nélkil a térkép szélére

Szorglami (nagyon koénny():
Kiprébalni az eljarast labirintusokra (amikb&l nem lehet feltétlenl kijutni)
Igazabdl csak a beolvaso flggvényt kell ehhez minimalisan mddositani

Szorgalmi (nehéz):
Kirajzolni a szokés utvonalat.

Tipp: A ,skeletonization” eljaras (iterativan elt(inteti a képet, csak azokat a pixeleket tarja meg,
amiknek pontosan 2 szomszédja van, az eljards addig tart amig tobb pixel nem tlintehet6 el)
megfelel§ alkalmazasaval nem olyan vészes megoldani feladatot, de léteznek mas, okosabb
(optimalisabb) megoldasok is.



