Az el6z6 drai kddot folytatjuk, a lentebb leirtak a TerkepKezelo objektumra vonatkoznak
Flood Fill (,zombi”) eljaras megvalésitasa szigetekre.

e Kattintasra rajzolja ki a program a kattintas helyéhez tartozé szigetet
e Aszigethez az tartozik, ami megkozelitheté (most éppen atldsan is) csak szdrazféldon
o Uj vector<vector<int>>sziget tagvaltozéban legyen eltarolva az eredmény
o Két kilon figgvény megvaldsitasa
o ASzigetKeres(int posx, int posy) tagfiiggvény szdmolja ki a sziget ,,maszkot”, azaz hol
van az adott sziget (1) és hol nincs (0)
o A SzigetRajzol() tagfliggvény rajzolja ki pirossal a szigetet (amit korabban a
SzigetKeres meghatdrozott a sziget vektorba)

Connected Componnets eljards megvaldsitasa szigetekre

e A MindenSzigetKeres() tagfliggvény rajzoljon ki minden szigetet eltérd szinnel
o Lehet pl Ugy csinalni, hogy vector<vector<int>> szigetek vektorban minden szigetet
kilon szam jelolje, a viz pedig legyen 0
e A MindenSzigetRajzol() tagfliggvény pedig rajzolja ki minden szigetet kiilonbdz6 szinnel
o pl.: color((13*ID)%255,(17*ID)%255,0)



