Kotelezd:

Az 6rdn csindlt képbeolvasé kdd mddositdsa Ugy, hogy az fajimegnyitas interaktiv legyen (a program a
felhasznalotol kérje a fajl nevét, ha nem j6 a fajl neve akkor kérjen Gjat). Ha sikeres a fajimegnyitas,
akkor pedig a bal egér lenyomasara jelenjen csak meg a kép egy része egy adott (mondjuk 100 pixel)
sugaru koéron beldl.

A hazifeladatot bemutaté vided a kdvetkezd linken érhet§ el:
http://users.itk.ppke.hu/~szage11/Programoz%c3%als%201/3.%20%c3%b3ra/H%c3%al1zi%203.%20

%c3%b3ra.mp4

Szorgalmi (konnyd-nehéz):

Nagyitds-kicsinyités és/vagy forgatas megvaldsitdsa mondjuk +/- gombok lenyomdsara. Ez a feladat
alapvet6en konny (kilonosen a nagyitas-kicsinyités), ha nem foglalkozunk azzal, hogy fekete pontok
jelennek meg a képernyén mind nagyitaskor, mind forgataskor. A feladat viszont Iényegesen
érdekesebb és nehezebb, ha ezeket a fekete pontokat el kell tlintetni (ez legegyszer(ibben
interpolalassal oldhaté meg, azaz egy pixel értékét, ha nincs direkt médon megadva értéke, akkor a
kornyezd pixelek hatarozzak meg).
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