Kép beolvasdsara és kirajzolasara alkalmas program megvaldsitasa.

Legyen egy Pixel struct, ami egy pixel értékét (r,g,b) tudja tarolni, valamint legyen egy Kepkezelo
class, ami tartalmazza az aktudlisan beolvasott képet vector<vector<Pixel>> formaban, valamint a
kép méreteit két int tipusu valtozéként.

A Kepkezelo tagfliggvényei legyenek a kovetkez6ek:

Kepkezelo() konstruktor (valahogy inicializalja az int valtozékat, mindegy, hogy hogyan)
Kepkezelo(string fajlnev) konstruktor, ami beolvassa az adott fajlt (a kés6bb definidlt beolvas
tagflggvény segitségével).

beolvas(string fajinev) olvassa be a fajinev nevi ,.kep” fajlt a vector<vector<Pixel>>-be.
Ehhez ki lehet hasznalni, hogy ismerjik a kép méreteit (.kep fajl ezzel kezdédik, egyfajta
headerként), de feltétlenil sziikséges.

kirajzol() kirajzolja a vector<vector<Pixel>>-t a képernydre (itt derul ki igazabdl, hogy j6-e a
beolvas() figgvény).

eltolva_kirajzol(int eltol_x, int eltol_y) eltolva kirajzolja a képet, a peremfeltétel pedig
,toroid” (ami jobb oldalt kimegy, az baloldalt jon be, ami fent kimegy, az lent jon be ... a
valdsagban ehhez egy fank alaku vilag kéne, de programozasban barmi szabad ... ).
Lehetnek (de nem elengedhetetlenek) , getter” figgvények, amik visszaadjak a kép méreteit
(jol johet a gin.open()-nél, amennyiben az a main()-ben van).

Amikor le van nyomva a bal egér gomb, a képet lehessen eltolni (azaz a kép legyen az aktualis egér
pozicié minusz a kiinduld egér pozicié nagysagaval eltolva), ehhez kell az eltolva_kirajzol() figgvény.
Amikor nincs lenyomva a bal egérgomb, akkor a kép ugorjon vissza normal allapotba.

Tovabbi funkciék megolddsa esetlegesen Ujabb tagvaltozdk hozzaadasaval és az eddigi tagfliggvények
maodositdsaval.

Az ,esc” billenty(i lenyomadsdaval zarjon be a képkezel§ program
Amig le van nyomva a ,space” billenty(, a kép negativan jelenjen meg (és egyik eddig
m(ikodé funkcid se sériiljon)



