ird 4t a héesést ugy, hogy teljesitse a kdvetkezd feltételeket:

- Framenként ne csak 1 hdpehely jelenjen meg, hanem 3

- 1.5-szer gyorsabban essen a hé, mint eddig

- Legyen random a hdpelyhek sugara (minimum 1, maximum 6)

- Koralaku hépelyhek essenek

Alakitsd at a kdédot gy, hogy legyen egy Szimulacid tipusu héesés objektum.

Ebben az objektumban lesz az 6sszes hdopehely, valamint minden mdvelem, ami az 6sszes hépelyhet

érinti.

Vagyis a kovetkez6 tagfliggvények kellenek a Szimulacid tipusba:

- uj_hopelyhek(int hszam)

- leptet()

- kirajzol()

- tesztel()

Ez a fliggvény megadott szamu Uj hdpelyhet ad a szimulaciéhoz

A mar jol ismert léptet() tagfliggvénye a Hopehely tipusnak meghivva
az 6sszes hdopehelyre

Ugyanaz, mint a léptet csak a kirajzol() fliggvényre. Plusz ide be lehet
olvasztani a torol() fliggvényt is

Ez egy uj feladat. Azt kéne elérni ennek a fliggvénynek a segitségével,
hogy az Y irdnyban a képernydrdl kies6 hdopelyhek torlédjenek a
vektorbdl. Ehhez sziikség lehet egy Uj pl. y_rendben() nev
tagfliggvényre a Hopehely tipusba, ami megmondja, hogy kiesett-e az
adott hdpehely a képernydrél. A (vnev nevi) vektorbdl i-edik elemet
a kovetkezd képpen lehet torolni (ezt majd késébb elmagyarazom,
hogy mit jelent, most csak fogadjatok el):

vnev.erase(vnev.begin()+i)

Ezen kivil ennek a fuggvénynek az elején irasd ki a konzolra
(std::cout), hogy hany hopelyhed éppen. Ha mindent jol csinaltal,
akkor amint leérnek az els6 hdpelyhek, ennek az értéknek mar nem
nagyon kéne tovabb nénie (random fluktuacid persze belefér, ha
random mennyiségl hopelyhet generalsz framenként)



