Kotelezd feladat:

A kovetkez6 abra kirajzolasa.

Bal egérgomb kattintdsra meg kell valtozni az dbra szinének (lehet random szin, valtakozas elGre
megadott szinek kozo6tt vagy barmi mas hasonld).

Tipp: A feladathoz érdemes hasznalni a line() vagy a line_to() fliggvényt.
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Szorgalmi (nem nehéz):

Bal egérgomb kattintdsra ndvekedjen a vonalak kozotti tavolsag, mig jobb egérgomb kattintasra
csokkenjen (figyelj oda, hogy a tavolsag ne lehessen se 0 vagy negativ, se tul nagy!).

Tipp: A képernyé ,,torlése” konnyen megoldhato egy képerny6é méret(i fekete doboz kirajzolasaval.
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