Bevezetés a programozasba

6. Eldadas: C++ bevezetd



PLanG features

o Utasitasok
- Ertékadas, Kl:, BE:
* Programkonstrukciok
- Elagazas
— Ciklus
e Tipusok
- Egész, valods, logikai, szoveg, karakter, fajl
* Tipuskonstrukciok
- TOmb



Programozasi nyelvek

A PLanG interpretalt nyelv

- A programsz0iveget a keretrendszer éertelmezi

 Ennek eredmenye a keretrendszer belso allapotanak
valtozasa, a futtatashoz szikséges adatok elokészitése,
pl. mely sorokat kell megismételni a ciklus futtatasakor

- A program futasat a keretrendszer intezi

- Az elkészitett programbdl nem keletkezik .exe vagy
mas, onalloan futtathato allomany



Programozasi nyelvek

Interpretalt nyelvek (interpret)

- PLanG
- Excel, Matlab, Lisp, JavaScript, Smalltalk

Leforditott nyelvek (compile)

- C/IC++
- Pascal, Ada, Eiffel

Hibridek (forditas interpretalandd kodra)
- Java, Python, PHP
A GPU programozas tovabb bonyolitja a kepet




C++

» A C++ egy altalanos célu programozasi nyelv
- Mindent meg lehet csinalni C++-ban*

» Forditast igényel
- Hibaellen6rzeés

 szintaktikai: lemaradt zarojelek, befejezetlen sorok
« szemantikai: megfelelo tipusok a miveletek korul
* linkelési: megvannak-e a szukséges konyvtarak

- Kodgeneralas
» Elkeszll a .exe vagy egyéb futtathato fajl

* Nehany kivételert keressétek Tihanyi Attilat, de PC-n tényleg mindenre j0 a C++



C++

#include <iostream>

using namespace std;

PROGRAM példa
KI: "Hello"
PROGRAM VEGE

int main()

{

cout << "Hello";

}




Okolszabaly PLanG program
C++-ositasahoz

PROGRAM [barmi] #include <iostream>
using namespace std;

int main()

{

KI: "Hello" cout << "Hello";
PROGRAM_VEGE }

Megnéezzik ennél reszletesebben is
hamarosan, mi mit jelent



Fejlécek

e C++-ban hasznalhatunk dolgokat, amit masok
mar megcsinaltak

 #include <fejlécnév>
» Afelev soran szukseges fejlécek

- <lostream> : kimenet, bemenet (cout, cin)

- <fstream> : fajl (ifstream, ofstream)

- <string> : szOveg tipus (string)

- <cmath> : matematikai fuggvenyek ( sin(x) )

- <cstdlib> : véletlen szam, egyebek ( rand(), abs(x) )
 Ezek sokszor egymasra épulnek



Neéevterek

namespace

- arra valo, hogy ugyanazt a nevet hasznalhassuk
mas-mas kontextusban mas-mas értelemben

Az std nevteret fogjuk hasznalni

a cout teljes neve std:.cout, aminek az olvasata
,a cout azonositd, amelyik az std névtérben
van’

a using namespace std azt jelenti, hogy
ezeket az ,std::” elotagokat nem kell kiirni



Vagyis

PROGRAM [barmi] #include <iostream>
using namespace std;

int main()

{

KI: "Hello" cout << "Hello";
PROGRAM_VEGE }

A cout azonosito az iostream kdnyvtarban van,
az std névtérben



Tipusok

VALTOZOK:
i: EGESZ,
v: VALOS,
c: KARAKTER,
s: SZOVEG,
bf: BEFAJL,
kf: KIFAJL,

tomb: Tipus[méret]

int 1=0;
double v=0;
char c=' ';
string s;

1fstream bf;
ofstream kf;

Tipus tomb[méret],




Elagazas

HA FeltKif AKKOR

Utasitasok
HA_ VEGE

if (FeltKif)

{
}

Utasitasok

HA FeltKif AKKOR
Utasitasok
KULONBEN

Utas[ tasok-Kiilonben
HA VEGE

if (FeltKif)
{

}

Utasitasok

else

{

}

Utasitasok-Kiilonben



Ciklus

CIKLUS AMIG FeltKif | while (FeltKif)
Utasitdsok {
CIKLUS_ VEGE Utasitdsok
}
CIKLUS do
Utasitasok { .
AMIG FeltKif Utasitasok
} while (FeltKif);




Ciklus: a for ciklus

1:=0 for (i=0;i<10;i++)
CIKLUS AMIG i<10 [

Ciklusmag ciklusmag

1:=1+1
CIKLUS VEGE }

@« N
Az valtozo++ jelentése: a valtozo ertéke nojon egy

érteknyit. Innen kapta a nevet a C++, miszerint
a C nyelv utan kdvetkez6 nyelvrdl van sz6

A 4




Blokkok

 Eszrevehetd, hogy a PLanG-féle XY_VEGE
jelek C++ nyelvben egyformak: ' } '

* A blokkos szerkezet alapvet0, blokkot barmikor
nyithatunk, ez jelenti azt, hogy egy utasitaskent
gondolunk egy programreszletre

e ugyanaz awhile (felt) ut;
mint while (felt) { ut };

« NEM ugyanaz a while (felt) utl;ut2;
mint while (felt) { utl; ut2 };

- blokk nelkll az utl a ciklusmag, és ut2 mar nem az



Ertékadas, 1/0O

a := kif I a = kif I

BE: Vall, Vval2

BE bf: vVall, Vval2
BE: SzovValt

BE bf: Szovvalt

KI: Kif1, Kif2
KI: SV
KI kf: Kifl, Kif2

cin >> Vall >> Val2;
bf >> vall >> Val2;
getline(cin, SzovValt);
getline(bf, Szovvalt);

cout << Kifl << Kif2;
cout << endl;
kf << Kifl << Kif2;

Tanulsag: a cin és a cout a ,sima” bemenet es kimenet
nevei. Maga az ir6 es az olvaso mlvelet a << és a >> .



Ertékadas, 1/0

* Az ertekadas jele a ,=" ! Az egyenlbség
vizsgalat jele mas lesz. (,==")
- K6nnyU 0sszekeverni
- Ossze is fogod keverni

* A cin bemenet a konzol, ahova gépelni lehet

- A PLanG-gal ellentétben a c1n >> X beolvasas
C++ -ban blokkol, tehat var, amig begépellnk
valamit, a program addig nem fut tovabb

- Interakcio!



Ertékadas, 1/0

e a ,Forras >> valtozo” tipusos olvasas, tehat a
valtozo tipusatol figgoen mukodik, pontosan
mint a PLanG ,BE: valtozo”

* a ,getline(Forras, szbvegesvaltozo)” tipus
nelkdli olvasas, kizarolag szoveges valtozoba
lehet igy olvasni

* a ,Forras >> sz6vegesvaltozd” egy szot olvas
be. Szonak szamit az, ami szokozzel, tab-bal,
vagy sorvegeével van elvalasztva.



Példa: dsszegzes C++-ban,
vegjeles sorozatra

#include <iostream>
using namespace std,;

int main()

int a;
int sum=0;
cin >> a;

while (a>=0) {
sum = sum + a;
cin >> a;

}

cout << "Osszeqg: " << sum << endl;




Logikal eredményl muveletek

e PLanG * C++
-a=>b -a ==
—a/=b -a !=b
~—a<b -a<b
~—a >=b ~—a>>
A ES B - A & B
- A VAGY B -A || B

- NEM A -1 A



Egész eredmeényl muiveletek

o C++

- rand () %a



Az osztasrol

e Van két osztas mulvelet
- egész / egesz (PLanG ,DIV")
- valos / valés (PLanG /")

» Ezek egyforman neznek ki, de maskepp
mukodnek

.1/2 == 0 !
. double(1)/double(2) == 0.5
«1.0/2.0 == 0.5



Sz0Oveg eredményu muveletek

e PLanG * C+t
_ngm - "a"
- |s] - s.length()
- s[i] - s[1]
- s[k : v] - s.substr(k, v-k)
~s1 @ s2 - sl1.find(s2)
- s @ kar - s.find(kar)

_ g1+s?2 - s1+s2



A karakterekrol

e char a;

* A char tipus egyszerre jelent szamot (8 bites,
elojeles, -128 .. 127) es karaktert

« ASCII tablazat ('A':65, '1:49, 'a".97, ...)
e a cout << a egy karaktert fog kiirni

e a cout << int(a) pedig az ASCII kodjat, mert az
atalakitassal szamkent kezelést kértiink



FUggvények

Lathattunk tobb olyan C++ elemet, ami
azonosito + zardjelpar, amin belll parameéterek
vannak

Ezek flUggvényhivasok

Onallo programrészleteket tartalmaznak,

- amiknek a bemenete a parameterlista
- kimenete pedig a kifejezes eredménye
Pl.vli = sin(v2) jelentése: inditsd el a sin

nevl fliggvényt v2 bemenettel, és az
eredmeényt ird a v1-be



FUggvények

* PLanG programban is hasznaltunk
flggvenyhivasokat, pl VEL X

 C++-ban kbnnyen felismerhet0 a fuggveny:
mindig kell mdgé zargjelet tenni, akkor is, ha
nem kell neki paraméter (pl. rand() )

* Néhany fuggvenyhivas olyan, hogy egy kiemelt
parameétert nem a zarodjelbe kell irni, hanem elé,
és ponttal kell elvalasztani, pl. a string
muveletel kozul tdbb Is, s.length()

- Ezt egyelOre igy fogadjatok el, ez az
objektumorientalt szintaxis, lesz meg réla szo



Markans kulonbsegek

e C++-ban ott deklaralsz uj valtozot, ahol jolesik,
nem Kkell kigyUjteni a program elejére

* Ha egy blokkon belll van egy deklaracio, akkor
az a valtozo csak arra a (legszikebb) blokkra
érvenyes, annak vegevel megszuinik

- Ujrafelhasznalhatdéak a nevek, pl. minden ciklusnak
lehet sajat | valtozdja (amig nem egymasba
agyazottak)

- mégsem keverhetbek dssze veletlendl



Markans kulonbsegek

 APLanG véges abban az ertelemben, hogy
nem bovithetoek a mulveletek

 C++-ban lehetoség van U fuggvenyek
letrenozasara, ezek megosztasara

e Alegtobb gyakorlati probléma megoldhato ugy,
hogy az ember megkeresi a megfelelo
konyvtarat, #include <fejlec neve>, és a
dokumentacio szerint hasznalja

- grafika, fajlformatumok, adatbazis, halozat, stb ...
 Masodik félevben ...



Markans kulonbsegek

e C++-ban nincs ,nem kapott kezdeti erteket”
hibalizenet

 Memoriaszemeét: kapunk valahol egy kis
memoariat, ki tudja mi maradt ott az el6z0
programok utan

* Hibalzenet helyett fura mukodes

» Esetleg kaphatunk figyelmeztetést (warning)

- Erdemes bekapcsolni altalaban is
- Ha nem ertesz egy figyelmeztetést, az into jel.



Markans kulonbsegek

 C++-ban akkor sincs ,nem kapott kezdet
értéeket” hibatizenet, ha fajl vége utan olvasunk

tovabb
* Figyelmeztetés sincs

« Altalaban végtelen sokaig ugyanazt az értéket
Ismetli, de barmi mas viselkedés elofordulhat



C++ fejlesztoi kornyezetek

« GCC (windowson MINGW)
- Ingyenes, szabvanyos
- fapados
 CodeBlocks, Dev-C++, ...
- GCC-hez feltupirozott sz6vegszerkesztok
* Visual Studio, CodeGear (Borland) C++ Builder
- Szines-szagos
- Nem szabvanyos
- Platformfliggo
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