Bevezetés a programozasba 2

1. El6adas: Tagfuggvenyek, osztaly, objektum



Ismétles

int main() {
string s;
s="bla”;
cout << s.length();




Tagfuggveny hivasa

Kell hozza valtozo
,objektum”

Mez0 jellegd, , . * alaku hozzaferes, az
objektumnak valami sajatjarol van szo

Fuggvény jellegu szintaxis, zarojelek, esetleg
parameéterek

ElsG félevben sok ilyet lattunk, eloadason is
szerepelt



Hasonlo megoldas

struct Particle {
int x,vy;
unsigned char r,qg,b;

};

void rajzol (Particle p) {
gout << move to(p.x, p.y)
<< color (p.r, p.g, p.b)

<< dot; Particle p;

rajzol (p);




,lagfuggvenyesités”

struct Particle {
int x,vy;
unsigned char r,qg,b;
void rajzol (Particle p) {
gout <<.-move to(p.x, p.y)
<< colo .r, p.g, p.b)
<< do




Tagfuggveny

struct Particle {
int x,y;
unsigned char r,qg,b;
void rajzol () {
gout << move to(x, y)
<< color (r, g, b)
<< dot;

}; Particle p;

p.rajzol();




Tagfuggvenyhasznalat

ElsOdleges szerep: a tipus sajat muveleteinek
nyelvi egysége az adatokkal

A tipus: adat és mulvelet
Jotékony hatasa:
Az adatmezOkre hivatkozas feleslegessé valik

Ezeért funkcio valtoztataskor sokszor elég a
tagfuggvenyekhez nyulni

Ezek a programkaod jol meghatarozhato reszet
alkotjak, nem lesz kifelejtve semmi



Masik szintaxis

struct Particle {
int x,vy;
unsigned char r,g,b;

};

void rajzol (Particle p) {
gout << move to(p.x, p.Yy)
<< color (p.r, p.g, p.b)
<< dot;




Masik szintaxis

struct Particle {
int x,vy;
unsigned char r,g,b;

};

<Z N

void Particle::rajzol () {
gout << move to(p.x, p.y)
<< color (p.r, p.g, p-.b)
<< dot;




Masik szintaxis

struct Particle {
int x,vy;
unsigned char r,qg,b;
void rajzol () ;

};

void Particle::rajzol () {
gout << move to(x, y)
<< color (r, g, b)
<< dot;




Interface - Implementation

struct Particle {
int x,y;
unsigned char r,qg,b;
void rajzol () ;

};

void Particle::rajzol () {
gout << move to(x, y)
<< color (r, g, b)
<< dot;




Kétféle szintaxis

Egyelore barmelyik hasznalhato
Nincs jobb vagy rosszabb

Ha egy tipusunknak csupa egyszerl tagfuggvenye
van, vagy fontosnak itéljuk a forraskod megtartasat,
ugy az elsd irasforma a jobb

Ha konyvtarat akarunk forditani, el kell valasztani a
feluletet a megvalositastol, a bonyolultabb, vagy
éepp ki nem adando kodot el6re lefordithatjuk



Lathatosag szabalyozasa

struct Particle {
private:

int x,y;

unsigned char r,qg,b;
public:

void rajzol () ;

};

void Particle::rajzol () {
gout << move to(x, y)
<< color (r, g, b)
<< dot;




Lathatosag szabalyozasa

private: csak a tagfuggvenyek szamara lathato
public: a kulvilag szamara is lathato

cél: reprezentacio valtozasa ne jelentsen
problémat

okolszabaly: mezoOk private, tagfuggvenyek
public
- van sok kivétel

getter/setter: csupan mezo lekérdezésere es
beallitasara hasznalt tagfuggveny. Ha sok
van mindkettobol, az rossz jel.



Osztaly, objektum

» Egy olyan struct, ami megvalositja a lathatosag
szabalyozasaval és a tagfuggvenyekkel,
hogy a reprezentaciojatol fuggetlenul
hasznos, szokas osztalynak nevezni

* Azt a valtozot, aminek a tipusa osztaly, szokas
objektumnak nevezni

* Objektum orientalt programozas, OOP
» .Egységbezaras”



Specialis tagfuggvenyek

Konstruktor
Destruktor

Masolo konstruktor
Ertékadd operator

Ezek mindegyike objektum letrejottével,
megszunesével, vagy masolasaval
foglalkoznak

Ha te nem irsz, akkor is van!



Konstruktor

struct Particle {
int x,y;
unsigned char r,qg,b;
Particle () {
x=y=r=g=b=0;

}

}s Particle p;




Konstruktor

Az objektum letrejottekor fut le
A neve a tipus neve
Kezdeti ertek adhato a mezoknek

Ha nem irsz konstruktort, az alapertelmezett
konstruktor parameter nélkuli, €s nem csinal
semmit

Ha irsz konstruktort, nem keszul alapertelmezett
konstruktor

Tobb konstruktor is lehet, ha elternek
parameterezésben



Parameteres konstruktor

struct Particle {
int x,y;
unsigned char r,qg,b;
Particle(int X,int Y) {
x=X,
y=Y;
r=g=b=0;

}; Particle p(100,100) ;




Parameteres konstruktor

struct Particle {
int x,y;
unsigned char r,qg,b;
Particle(int X,int Y) {
x=X,
y=Y;
r=g=b=0;

}; Particle p(100,100) ;
Particle q;




Parameteres konstruktor

Nagyon hasznos: csak ugy lehet példanyt
csinalni, hogy rakenyszerulunk a kezdeti
értéekrol valo gondoskodasra

Ugyanakkor nehany kenyelmetlenseg felmerul

Csak ugy nem lehet mez0 tipusa
Csak ugy nem lehet vector<IDE> -ba tenni

Ezek megoldhatoak
vector<Particle> v(10, Particle(10,10));



Parameéteres konstruktor mint mezo

struct Particle {
Particle (int X,int Y) {
x=X;

struct TextParticle {
Particle p;
string s;

};

}) TextParticle t:




Parameéteres konstruktor mint mezo

struct Particle {
Particle (int X,int Y) {
x=X,

struct TextParticle {
Particle p;

string s;
TextParticle () @
s="bla”;

} }
};

TextParticle t;




Konstruktor orokités

MezOk kezdeti erteket ugy is meg lehet adni, ha a
konstruktor moge kettésponttal felsoroljuk, és
konstruktorparaméterkent adjuk meg a
kezdetierteket

Ha nincs parameter nelkuli konstruktora a
mezonek, ez az egyetlen maod a
peldanyositasra

Ez mellesleg kicsit hatekonyabb az ertekadasnal



Destruktor

struct Particle {
int x,y;
unsigned char r,qg,b;
~Particle () {
cout << “kampec”;

}
}; {

Particle p;
}




Destruktor

Az objektum megszinesekor fut le
A neve a tipus neve, egy ~ jellel
Lehet takaritani az objektum utan

hasznos peldanyszamlalasnal
Nincs parametere

Ha nem csinalsz, lesz alapértelmezett, ami nem
csinal semmit



Masold konstruktor

struct Particle {
int x,y;
unsigned char r,qg,b;
Particle (const Particle &a)

{

X=a.x; y=a.y;

} Particle p;
};

Particle g(p) ;
Particle w=p;




Masolo konstruktor

Copy constructor
A neve a tipus neve, parametere fix
Lefut tobbek kozott

ertek szerinti paraméteratadasnal
kifejezes kiertekeleskor atmeneti ertek tarolasara

vectorban: egy konstruktor fut le és lemasolodik sok
peldanyban
Ha nem irsz masold konstruktort, akkor is lesz

egy, ami minden mez0 masolo konstruktorat
hivja meg



Masold konstruktor

struct A {

int

int a,b;

int &r;

A(int pa, int pb) :r(a) {
a=pa,; b=pb;

}

main () {

A x(1,2);

cout <K x.a << x.b <<x.r << endl;

A y(x);

y.a=3; y.b=4;

cout <K x.a < x.b <K x.r << endl
<< y.a << y.b < y.r << endl;



Masold konstruktor

struct A { . referencia
. kezdeti
int a,b; arték
int &r;
A(int pa, int pb) :r(a) {
a=pa,; b=pb;

atmutat
x-be!

cout <K x.a <K x.b <K x.r < dl
<< y.a << y.b < y.r << endl;




Masolo konstruktor

Akkor szokas megirni, ha a mezonkenti masolas
nem eleg

 tartalmaz referenciat a tipus
e bizonyos ertekeknek kulonbozniuk kell

Szerencsés esetben nincs ra szukseg

* nincs referencia tipus a mezdnkben

e aminek mégis van, annak mar van sajat masolo
konstruktora (ilyen pl. a vector)



Ertékado operator

struct Particle {
int x,y;
unsigned char r,qg,b;
Particle & operator=(const Particle &a)
{
X=a.x; y=a.y; ..
return *this;

}
b Particle p;

Particle q;
=P




Ertékado operator

Ertékadaskor hivodik meg

A neve operator=, visszateresi tipusa a sajat
tipusra referencia, parametere fix

Mindig visszaadja sajat magat: *this
Emiatt lehet a=b=c; értekadast irni

Ha nem irsz ertekadast, az alapertelmezett
minden mezore értékadast hiv



Osszefoglalas

Minden struct kibovitheto tagfuggvenyekkel

Ezek a mezoket valtozokent kezelhetik, hiszen
meghivaskor szukseg volt az implicit
parameéterre

A :: jelzi, hogy egy tipus tagfuggvenyet irjuk le

A *this jelenti az implicit parametert ,belulrol”

A specialis tagfuggvenyek akkor is Iéteznek, ha

nem irod meg Oket, érdemes tudni, mit
csinalnak
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