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Bevezetés a programozasba 2

6. El0oadas: A const
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? Interface - Implementation

struct Particle {
int x,vy;
unsigned char r,qg,b;
void rajzol();

};

void Particle::rajzol () {
gout << move to(x, y)
<< color (r, g, b)
<< dot;




Lathatosag

struct Particle {
Particle (int X, int Y);
virtual void mozog( .. );
virtual void rajzol( .. );

, protected:

double x,y;

unsigned char r,qg,b;

v}’




Osztaly

class Particle {
public:
Particle (int X, int Y);
virtual void mozog( .. );
virtual void rajzol( .. );
protected:
double x,y;
unsigned char r,qg,b;
};
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particle.hpp

#ifndef PARTICLE HPP
#define PARTICLE HPP

struct Particle {
int x,y;
unsigned char
r,g,b;
void rajzol() ;

};

#endif

main.cpp

N Implementacio elrejtese

particle.cpp

#include “particle.hpp”

int main() {

Particle p;
p.rajzol();

#include “particle.hpp”

void Particle::rajzol () ({
gout << move to(x, y)
<< color (r, g, b)
<< dot;




A forditas menete

* Preprocesszor

* Forraskodok értelmezese, tipusok
felterkepezese (pl. méret miatt).

* Forrasfajlonként egy targykod (object, .0) fajl
letrehozasa. Ebben gépi kodu reszletek
vannak, elokeszitve a csatlakozasi pontokat

* Alinker osszekoti a targykodokat

- “undefined reference”: egyik targykodban sincs
feloldva egy csatlakozasi pont, pl fuggvényhivashoz
nem talalhato fuggveny implementacio



Forditasi egység

* Forditasi egység az, ami onalléan fordithato

A C++ nyelvben minden .cpp fajl onallo forditasi
egyseg
 Modularis programozas

- Felgyorsitja a forditast: csak a megvaltozott
forraskodokhoz tartozo egysegek fordulnak ujra

- A személyi felel6sseg ertelmezhet6 a rendszer
alkotoelemeire: onalléan tesztelhetd modulok

- Strukturalis / modularis programozas



Konstansok

 Ertékek
- 9, vagy ,Hello world”
- Literal
* Valtozonak latszo, azonositoval ellatott
konstans
- const double pi = 3.14159;
- Konstans

* Globalis valtozét nem illik csinalni, globalis
konstanssal nincs problema.



Konstansok

» kizarolag kezdeti ertekkel lehet deklaralni:
- definialni

« Ertékadas nincs értelmezve

* Forditasi idoben ismert az ertéke

int a = 1;
a = 2;
const int c

c = 2 : i
ez nem megy )

ez megy }




Konstans referencia

econst T & r;

e Gyakran hasznalt paraméterezesi lehet6seg

e Hasznalando:

- Masold konstruktor
- operatorok

* Gyors, biztonsagos

- C nyelvben nincs ilyen, ott mutatot hasznalnak, es
odafigyelnek, hogy ne allitsak el



A const hasznalata

« Ha valami const, akkor nem vegezheto vele
olyan muvelet, ami az erteket megvaltoztathatja
» A valtozatlansagra garanciat ad a fordito

- parameterként csak akkor adhato at, ha az adott
fuggveny ott konstans paramétert var, igy a lokalis
valtozo Is const

- még mutatot sem lehet ra allitani, csak olyan
mutatot, ami konstansokra tud csak mutatni

 Honnan tudhato, hogy tagfuggveny hivhato-e?



Konstans tagfuggvenyek

int main () {
const string s = “"Hello”;
cout << s.length() ;

}

 Ez mukodik. A forditoprogram valahonnan
tudja, hogy a 1ength () nem fogja
megvaltoztatni az erteket



Konstans tagfuggvenyek

int main() {
const string s = “Hello”;
cout << s.length() ;

}

size type string::length()

{

}




Konstans tagfuggvenyek

class Particle {

public:
Particle (int X, int Y);
virtual void mozog( .. );
virtual void rajzol( .. ) const;
protected:
double x,y;

unsigned char r,qg,b;

};




Konstanssag

e Mezel valtozonak konstans ertéekul adhato

- ugyis masolat készul, az eredeti nincs veszelyben
- mutatot nem lehet ra allitani

 Konstansnak palyafutasa kezdeten mezei
valtozo ertékul adhato

- paraméterkent kapott lokalis valtozok

 Ez lehet6seget ad arra, hogy a valtozo altal
tarolt erteknek idoszakosan, egy-egy
fuggvenyhivas idejére vedettséget biztositsunk



A this

» Kizarolag tagfuggvényben hasznalhato

* Mutato, ami a meghivott objektumra mutat
- mas szavakkal maga az implicit paraméter

e Tipikus hasznalata

- ha az objektum tagfuggvenyen belul hiv olyan
fuggvenyt, ahol parameterkent sajat magat kell
atadnia

- visszaterési ertekkent ertéekadas operatorban, és
egyeb olyan operatorokban, fuggvenyekben, ahol a
Kifejezes hatasa a visszaterési ertekben is hasznos



A this

struct koord {
double x,y;
koord operator=(const koordé& masik) {
x=masik.x; y=masik.y;
return *this;

};

int main() {
koord a,b,c;
c=b=a;
return O;




Konstans tagfuggvenyek

A this tipusa C class egy sima
tagfuggvenyeben: c *

« Konstans tagfuggvenyben pedig const C *

» Tehat a konstans tagfuggvenyen belul a
mezokre nem hivhatd nem konstans muvelet

 Ez a technikal hattere a konstanssag
ellendrzésenek konstans tagfuggvenyekben



Attekintés

A const hasznalata az eddigiek alapjan egy
mar tartalmas programra lancreakciot okoz

- Ha egy tagfuggvenyt megjelolunk, hogy konstans, a
bennelevO meg nem jelolt tagfuggvenyekre
hivatkozas, illetve paraméteratadas nem const
parameterkent nem fordul le

- Ha parameternél jeloljuk a konstanssagot, nem
hivhatjuk meg az objektum nem megjelolt
tagfuggvenyeit

« Erdemes idejekoran ezt elintézni

» KesObb sem veszes, a fordito keresgeél
helyettunk



Kiskapuk

* Néha elofordul, hogy a szigoru konstanssag
kovetelmenyek bajt okoznak

- Meglevo, nem modosithatd konyvtar keszitoi nem
gondoltak a konstansok helyes kezelésere

e CONs t_cast

e mutable



A mutable

« Amutable egy osztaly mezdjenek modositoja
lehet

* Azt jelenti, hogy ez a mez0 akar egy konstans
objektumban is megvaltozhat

* Tipikus hasznalata:

- olvasasszam nyilvantartas
- cache

» JO tervezeésnél a reprezentaciot nem deklaraljuk
mutable-kent



const cast

Altaldban nem &llithatunk mutatot konstansra,
ha mégis kell*, akkor hasznaljuk a
const cast-ot

const T* cm = .. a konstansra mutato
T* m = const cast<T*>(cm) ;

Ezzel most m valtoztathatdo modon mutat bele a
konstansba, és ez veszelyes

Nem definialt kovetkezmeny!

* nagyon ritkan kell. Ha kellett, akkor maris van miért Ujratervezni az egészet.



Biztonsagos programozas
€s a const

* Forditasi idoben kiderul a problema

- konstans tagfuggvenyek hasznalataval a
ehetseges modositasok kore szukul

- kovetkezetesseg a forditoprogram tamogatasaval
* |smetlodo literalok elkerulése (magic numbers)
- a literalok tipusai bizonytalanok (1/2 vs 0.5)



Egyeb erdekességek

 Mutatok is lehetnek konstansok:

- constint * m
- int const * m
- int * const m
- const int * const m
» Az elsO ket irasforma felcserelheto
- mutato, ami konstans int-re mutat

e Ha a * utan van a const, a mutaté konstans,
tehat nem mutathat kesobb mashova

e Jobbrol balra érdemes olvasni
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