Programozasi nyelvek és modszerek — 2020.

Minden téma elmondasa esetén tisztazni kell az adott nyelvi elem altalinos
meghatarozasat, valamint az adott nyelvi eszkoz céljat, a felmeriilt igényeket, amire az
adott eszkozok alkalmasak. A C++ illetve Java példak alapvetok, a tovabbi példak az
egyes témaknal meg vannak adva. Mas példakat is lehet bemutatni. A lehetséges
kérdéseket is meg kell adni.
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Szoftvermindség és tervezés: Szoftverek minéségi szempontjai, modularis tervezés, a
modularitas alapelvei. Programkoényvtarak tervezési elvei

Programozasi nyelvek alapjai: Neumann modell, LMC, generativ grammatikak ¢és
formalis nyelvek alapfogalmai

Programozasi nyelvek lexikalis elemei. Vezérlési szerkezetek, utasitasok, értékadas,
szekvencia és blokk utasitas, feltétel nélkiili vezérlésatadas, elagazasi szerkezetek,
ciklusszerkezetek (példak: C++, Java, és két valasztott nyelv: Kotlin, Python, Basic,
Pascal, Ada, Eiffel, SWIFT, SmallTalk, Objective-C, stb.)

Tipusok 1.: Tipusspecifikacio, tipusmegvalositas, tipusosztalyok, skalar tipusosztaly
tipusai a programozasi nyelvekben (példak: Java, C++, Ada/Pascal)

Tipusok 2.: Pointer és referencia tipusok, tipusok ekvivalencidja (példak: C++, Ada,
Eiffel)

Tipuskonstrukciok — tombok, direkt szorzat, unid, halmaz tamogatasa (példak: Java,
C++, Ada/Pascal)

Alprogramok: Eljarasok és fliggvények, paraméterek fajtai, atadas-atvételi modok,
talterhelés, rekurzié (példak: Java, C++, Ada/SWIFT)

Kivételkezelés: Alapfogalmai, kivételek kivaltasa, terjedése, kezelése, specifikalasa,
kivételosztalyok (példak: Java, C++, Eiffel)

Absztrakt adattipusok és sablonok: Proceduralis- és adatabsztrakcios megkozelités,
elvarasok és eszk6zok (példak: Java, C++, Ada)

Tipussal, alprogrammal vald paraméterezés, példanyositas, sablon-szerzoédés modell
(példak: Java, C++, Ada, Eiffel)

Programok helyessége : Hoare modszer és a levezetési szabalyok (példak: Eiffel, és
egy valasztott nyelv tamogato eszkozei)

Objektumorientalt programozas 1. Osztalyok és objektumok, objektum létrehozésa,
inicializalasa, példanyvaltozo, példanymetodus, osztalyvaltozd, osztalymetddus,
tarsitasi kapcsolatok, 6roklédés, polimorfizmus, dinamikus kotés (példak: Java, C++,
Smalltalk/Objective-C)

Objektumorientalt programozas 2. OOP modellezés, OOP alapelvei. Lathatosag. A
tObbszords 6roklodés problémai, lehetséges megoldasai, az interfészek fogalma,
hasznalata. (példak: Java, C++, Eiffel, PHP)

Parhuzamossag: Alapfogalmak, Flynn-féle modell, kommunikaciés modellek,
szemafor, monitor, fontos nyelvi elemek (példak: Java, Ada/Go, C++)

A funkcionalis és logikai programozas alapjai: Programozasi paradigmak, Lambda-
kalkulus, Redukcio, Kiértékelési stratégiak, Predikatumok, Horn-klozok (példak:
Haskell, Prolog)



