16. tétel - Textara leképezes

Paraméterezés

o Osszetett alakzatok BRDF leirasa bonyolult.
e Megoldas: textura
o Bittérképes textura: 2D képet rendeliink a feliilethez
o Proceduralis textura: generalé miiveletsorral irjuk le a mintazatot
o A valtozo6 optikai paramétereket altalaban egy geometriatol fiiggetlen koordinatarendszerben, a textaratérben
taroljuk.
o A 2D textura leképezésnél haszndljuk a paraméterezést, mely sordn a textura térbdl attériink az objektum
koordinata rendszerébe, és felhelyezddik a minta:
e Az objektum feliiletére vetitjiik.
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Textura és képtér alapu leképezések

o Textura alapu leképezés: a textura-térben 1évé ponthoz keresi meg a hozzatartozo pixelt
o Hatékony, de nem garantalja, hogy a textaratérben kijelolt pontok a képerny6n is egyenletesen
helyezkednek el -> lyukas lehet a kép
o Képtér alapu leképezés: a pixelhez keresi meg a hozzatartoz6 textira elemet
o vetités inverze

Inverz paraméterezési transzformacio
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Haromszogek linearis és perspektiva tarto leképzése
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Kozvetito feliilletek

e A virtualis vilagban ritkan szerepelnek olyan egyszerti objektumok, mint gdmb vagy henger, ezért nagyon
ritka, hogy valaki minden térbeli haromsz6ghoz egyesével hozzarendeli a texturatért egy-egy haromszogét.
e Ezért
o atexturazni kivant objektumhoz hozzarendeliink egy egyszerii geometriaju alakzatot
o akozvetitod feliiletet paraméterezziik a texturatérrel



o Az ugynevezett O leképezéssel leképezziik a textirazni kivant objektumra a texturat.

Texturak szurése

o A textura tér és a képerny6 koordinatarendszer kozotti leképezés a textura tér egyes részeit nagyithatja,
masokat 0sszenyomhatja.

e A nehézség abbol fakad, hogy a leképezés nem linearis.

e A tobbit nem értem...

MIP-MAP

e A piramisok a textarat tobb felbontason taroljak. Az egymast kovetd képeket egy kép piramisként is
elképzelhetjiik, ahol a legnagyobb felbontasu kép a piramis aljan, a legdurvabb a tetején foglal helyet.

e Ez azért fontos, mert a kiilonb6z6 modelleket érdemes tobb pontossagon is nyilvantartani és valamilyen
automatikus mechanizmussal mindig a minimalis bonyolultsagu valtozatot valasztani, ami az adott
kameraallasnak megfelel.
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