15. tétel - Raszterizacio

Raszterizacio definicioja

Szakasz rajzolas

A raszterizacio6 soran azokat a pixeleket azonositjuk, amelyek atszinezésével a képernyd koordinatarendszerbe
transzformalt geometriai alakzat formajat kozelitjiik.

Tehat: Alakzat formainak kozelitése pixelek atszinezése itjan

Alapegysége: pixel

A geometriai objektumokhoz t6bb milli6 pixel tartozhat.

Az elvart sebesség nagysagrendileg haladja meg az eddigi miiveleteket.

A pont most is konny{, nyilvan a legkdzelebbi pontot szinezem at. Ha a pontom X,Y, akkor a
round(X),round(Y) pontot szinezem.

Elvarnank a szakaszoktol, hogy
o ne legyen lukas
o ne legyen vastag -
Tehat minden pixel oszlopban egy pixelt szineziink at, azt amelynek a kdzéppontja
a szakaszhoz kozelebb van.

Inkrementalis elv X1 X2

Az inkrementalasi elv 1ényege, hogy gyorsitani szeretnénk a bulin.
Az y(X+1) értéket macerasabb szamolni az X-bdl mint az Y (X)-bol:

Y X+1l)=m-(X+1)+b=m-X+btm=y(X)+m,

Igy csak Osszvissz egyetlen Osszeadasra van sziikség.
Tovabbi gyorsitas érheto el fixpontos szamabrazolas segitségével.

Teriiletelarasztas

A teriiletelaraszté algoritmusok a rasztertar aktualis tartalma alapjan miikddnek.
Azon pixeleket szinezik at, amelyek egy kezdeti pontbol a valamilyen modon definialt hatar atlépése nélkiil
elérhetdek.
Tehat sziikségiink van egy feltételre, amely alapjan megmondjuk, hogy a pixel hozzatartozik-e az
atszinezendo teriilethez, vagy hatarpont.
A kit6lto algoritmus ezutan
o ellendrzi, hogy az aktualis pont belsd pont e, ha igen kit6lti
o megnézi ugyanezt a szomszédokra.
= Jelentheti, hogy ¢l mentén szomszédosok
= vagy hogy csucs mentén

Teriiletkitoltés

crer

A kitoltést vizszintes pasztanként végezziik. Egyetlen pasztara az atszinezendo pixeleket ugy hatdrozzuk meg,
hogy a metszéspontok kozott szinezziik.



L J
L

Csak azokra érdemes kiszamitani a metszéspontot, ahol az él a minimalis és maximalis y koordinata kdzott
van. Az ilyen ¢leket aktiv éleknek nevezziik. Létrehozhatunk egy aktiv €l listat , amely tartalmazza ezeket az
¢leket.



