11. tétel - Szinek ¢€s megvilagitas

Szinelméleti alapok, szinérzékelés,
monokromatikus fény

o A fény egy elektromagneses hullam, amelynek spektralis
tulajdonsagai a szemben szinérzetet keltenek.

o Osszetett fény: sok hullamhossz egyiitt

e Monokromatikus fény: csak egy hullamhossz

e 3 érzékeldvel érezziik a szineket

e 3 monokromatikus fényhullamot hasznalunk az RGB-t
e Lathato, hogy mivel ezek felvehetnek negativ értéket is cumi
van, van olyan fény, amit nem tudunk eléallitani soha igy
Spektralis és nem spektralis szinkezelés,
szinek definialasa

Anyagok és fényforrasok tipusai a 3D grafikaban

e Anyagok:
o Emittalé anyagok: fényt bocsatanak ki magukbol
o Diffiz feliiletek: matt, minden iranybol ugyantigy ver vissza
o Tiikrozé feliilet: a fénysugar nagyrészét a visszaverddési iranyba veri vissza
o Atlatszo feliilet: a beérkez6 fény energiajat szinte teljesen atengedi
o Attetszé feliilet: homalyosan latunk keresztiil rajta
o Osszetett anyag: ezek keveréke

e Fényforrasok:

o

O O O O

Pontszeri fényforras: tavolsag négyzetének aranyaval halvanyodik

Irany fényforras: az irany és intenzitas mindeniitt azonos, fénysugarak parhuzamosak
Ambiens fényforras: mindeniitt azonos

Spotlampa: hely, irany, hatofeliilet

Egbolt fény

Fény erosség jellemzése

e Fluxus

o

egységnyi 1d6 alatt adott hullamhossz tartomanyban atadott energia

e Radiancia

o

egyseégnyi lathato feliilet altal egységnyi térszog alatt kibocsatott teljesitmény



