10. tétel - Dinamikus alakzatok mozgasanak
rogzitése animaciokhoz
Mozgaskovetoé animacio (MoCap)

e Mozgastervezés helyett méréssel hatarozza meg a mozgasgorbéket.
o El6 karaktereket mozgatunk, amelyeken jol azonosithaté pontokat jeloliink ki.
o A kitiintetett pontok paly4jat hatarozzuk meg a mérés soran.
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o MoCap elétt:
o Rajzfilmek (nem zavaro, mert amugy sem elégiti ki a fizika térvényeit)
o Rossz animacio (itt ronda)

e Arcon megjelend pottyokkel az arckifejezések is dokumentalhatok.

CAESAR

Mozgé avatarok felvétele markerek nélkiil - 4D Studio

Specialis zold studid, melyben sok kamera van

Ugyanazt az alakzatot felveszik jo sok iranybol

Ebbdl lesz dinamikus 3D modell

Minél tobb kamera annal pontosabb
o statikus esetben a kamerak foroghatnak az alakzat koziil
o dinamikus esetben tobb néz6pont kell, ami fix



Hardveres és szoftveres komponensek

e Hardveres
o Zdld stadio
» Dodekagon alapu henger
» 12 kamera
= Qgreen screen
o Széles latdszoglh kamerak
o LED megvilagitds minden kamerahoz
o Mikro-kontroller
» kamera szinkronizacio (szemkozti kamera fényének kikapcsolasa
o Nagy szamito kapacitas
e Szoftveres
o Studio
» videofelvétel
o ModelMaker
» 3D rekonstrukcios szoftver -> 3D modellek
o Kamera vezérlés
» szinkronizalas
»  kalibracio: vmi sakktabla mutogatas



