5. tétel - Fizikar animaciok OpenGL
segitségevel

OpenGL animacios hurok ismertetése

e Nem tom vmi olyasmi lehet, hogy folyton kirajzolja a képet?

Dupla pufferelés

e Az animacio alatt a képeket gyorsan egymas utdn generaljuk és kihasznaljuk, hogy a gyorsan levetitett
alloképsorozatot a szem mozgasnak érzékeli.

e Valodsideju megjelenitésnél a szamitott kép fokozatosan alakul ki a gép képerny6jén, ezért feltiinhetnek olyan
poligonok is, melyeknek nem kéne -> villogas

e A mozgoéfilmeknél szokas, hogy a vetitot kitakarjuk, amig egyik képkockarol a masikra ériink

e Ugyanezt hasznaljuk mi is, egy adott pillanatban az egyiket megjelenitjiik a masikba pedig rajzolunk, amikor
a kép elkésziilt a két rasztertar szerepet cserél
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A gyakorlaton megoldott ferdehajitas, rugo, golyok iitkozése és ferde
uitkozése és 2D palyaanimacios feladatok ismertetése és megoldasuk fobb
lépései

e Elmondod, hogyan csinaltad meg a 4. heti hazikat.



