1. tétel - A grafikus hardver ¢€s szoftver rendszer
felépitese
Interaktiv program struktura

e A felhasznal¢ a grafikus beviteli eszk6zok segitségével avatkozhat be a program miikddésébe.
e Majd ezeket az adatok az alkalmazas érzékelve befolyasolja a megjelenitot.
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Programvezérelt és eseményvezérelt programozas

e A felhasznalodi beavatkozasokat két féle

esemeny
képpen kezelhetjiik. J = e
e A hagyomanyos programvezérelt T~

interakcios soran a program tolti be az J /K v
s L i . fors tf :
irdnyito szerepet, amikor a szamitasok ot - -
soran a programnak uj bemeneti adatra T~ ‘ esemény

w1 s . fro 1 S printf reakcid
van sziiksége, értesitést kiild majd varja a scanf
valaszt. T~

e A programvezérelt programozassal az a ©
baj, hogy egyszerre egyetlen beviteli
eszkoz kezelésére képes.

e Az eseményvezérelt interakcioban a felhasznalod iranyit és a program passzivan reagal a felhasznaloi
beavatkozasokra. A program nem var az eszkdzokre, hanem periodikusan teszteli, hogy megtortént e valamely
esemény.

¢ Ebben az esetben nem aszerint végezziik az eseményt, hogy hol tartunk a programban.

e Az eseményvezérelt programozasnal nem egyértelmii a sorrend, tehat nehezebb, de megtériil. A modern
hozzaallas ez.

2D grafikus rendszerek funkcionalis modellje
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A grafikus hardver illesztése és programozasa

e A program a grafikus hardverek szolgaltatasat a grafikus konyvtarak segitségével éri el.
A grafikus konyvtarak két alapveto elvet kovetnek
o logikai ki-bevitel
* A miiveletek paraméterei nem fiiggenek a hardver jellemz4itdl, tehat a program hordozhatd
lesz
o rajzolasi allapot
= Azt jelenti, hogy a konyvtar az érvényes attriblitumokat egy bels6 tablazatban tartja nyilvan.
= Ez azért fontos, mert ha az objektumok minden adatat egyetlen fiiggvényben probalnank
atadni, az rendkiviil bonyolult lenne.
llyen az OpenGL is
o Open: platformfiiggetlen
o GL: Graphics Language
Vagy a DirectX
o Csak Windowson
o C++, C# tamogatja

GLUT

e Az OpenGL csak megjelenitést tamogat kell hozza egy ablakozo, eseménykezel6 rendszer
e GLUT: OpenGL Utility Toolkit

e Platformfiiggetlen, egyszerii

o  Csak kisméretli programok megirasahoz alkalmas
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Ablakozo - OpenGL - alkalmazas elhelyezkedése

applikacio
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