Java programozas 2. ZH

Figyelem, 100 pont elérése szamit 100%-os eredménynek!

A feladatokat figyelmesen olvasd végig, tervezd meg a kddot és csak ezutan készitsd el. A programnak futnia kell és a
kédnak a kivételeket kezelnie kell. A ZH irdasa soran kizarélag a csatolt halézati meghajton talalhaté anyagok
hasznalhatok. Meg nem engedett segédeszkdz hasznalata az alairas megtagadasat vonja maga utan.
Idédmegtakaritas végett JavaDoc NEM sziikséges a teljes pontszam eléréséhez.

Egyetlen projektet készits! Az egyes feladatoknak kiilon csomagja legyen:
hu.ppke.itk.java.DIGITUSAZONOSITO. zh2. feladatN, ahol a DIGITUSAZONOSITO a digitus
azonositod, a feladatN-bél az N pedig a feladat sorszama.

1. feladat Aknamezd szimulacidé (65%)

A feladat egy aknamezd szimulacidjanak a létrehozasa. Két ellenséges csapat all szemben a mezdén, az egyik aknakat
helyez el, a masik pedig aknakat szed fel. A feladat a folyamatot szimulalni és a GUI-n megjeleniteni.

A szimulacio leirasa
Aknamezo

Adott egy nxm méretli négyzetracs, amely mezdit cellaknak nevezzik. Egy cella allapota lehet

e Ures
e aknasitott
e aknaszedd dolgozik
e aknaleraké dolgozik
Ertelemszeriien az aknaszedd az aknasitott mezérél szed le aknat, mig az aknaleraké ires mezét aknasit.

Az egyes celldkat egy Cell osztély példanya reprezentélja, amelyeket egy megfelel6 Collection-ben kell elhelyezni.
Ezekhez a cellakhoz fér hozza a MineLayer (aknalerako), valamint a MineSweeper (aknaszedd).

Aknaszedo és aknalerako

Aknaszed6bdl és aknalerakébdl egyarant 5-5 dolgozhat az aknamez8n. Tovabba az is igaz, hogy lehetéség szerint mindig
tartalékban van egy-egy szakember. Ez azt jelenti, hogy az 5-5 emberbdl 4-4 dolgozik folyamatosan, a tartalékosok
varakoznak.

A tartalékos aknaszed6t akkor kell bevetni, ha az aknamez6 50%-a el van aknasitva (tehat az aknalerakok vannak
elényben.) A tartalékos aknalerakot akkor kell mozgdsitani, ha az aknamezén mar csak 10% az aknak szama (tehat az
aknaszeddk elénye latvanyos.) A tartalékosok azonnal pihenni térnek, ha a kritérium ala (50% ala), illetve folé (10% folé)
kerul az aknak szama.

A terep valtozo, ezért egy aknaval (mind lerakdskor, mind felszedéskor) 500 ms idét kell eltdlteni. Tovabba két munka
k6z6tt szintén eltelik 200 ms id6.

Egy mez6n egyszerre egyvalaki dolgozik.

A szimul4cié inditasa utan az aknamezd Ures, tehéat eleinte az aknaszed&knek nincsen dolguk, a tartalékos aknaleraké
viszont dolgozik (mert még 10% alatt van az aknak szama). (Ez kdvetkezik az el6z6kbdl, csak a tisztazas miatt irtuk le még
egyszer.)

A programozasi feladat részletei

Az aknaszed6k és az aknalerakok szalak, amelyek az aknamezén parhuzamosan dolgoznak. Az aknamezd feladata
Lertesiteni” a tartalékosokat arrdl, hogy akciéba kell-e Iépnilk, vagy sem.

A szakemberek véletlenszeriien valasztanak egy cellat, és ha az foglalt, akkor varakoznak annak felszabadulasaig. Ha
olyan cellat valasztott, ahol azonos foglalkozasu szakember talalhato, akkor természetesen arra nem varakozik. Ha olyan
cellat valasztott, amelyen nincsen munka (tehat az aknalerakd ott aknat talal, valamint az aknaszedd Ures mezére sétalt)
akkor is id6be telik a kdvetkez6 mez6 meghatarozasa (tehat csak a munkaidét lehet és kell elhagyni.)

GUI
A feladat része a megjelenités is, ahol a képerny6re GUIn kell mutatni az aknamezd allapotat. Fontos, hogy a megjelenités
legyen szalbiztos! (Tehat legyen egy négyzetracs, amin a szimulacié nyomon kdvethetd. Vezérlés nem kell.)

Mivel szalak vannak, mindenképpen (ligyelj a szalbiztossdgra és a hatékonysagra. (Ne legyen busy
waiting vagy polling!)



2. feladat - POP3 parancssori kliens (35%)

A POP3 egy protokoll, amelyen keresztil a levelez6kliensek letoltik a levelez8szerverrél az Gjonnan érkezett leveleket.

Készits POP3-at hasznald, mikddé levelezéklienst, amivel egyszerli médon le tudod kérdezni a leveleidet a szervertdl. A
zhfeladat mappaban megtalalhaté egy egyszer( szerver, amit hasznalva ki tudjatok probalni a mikddését. A projektet
importalva a szerver elindithato.
Hibakezeléssel nem kell foglalkozni: ha hibailizenet érkezik, akkor irja ki azt a konzolral
A POP3 protokoll mikodése:
e A szerverhez a 110-es TCP porton kell kapcsolédni
e A szerverrel egyszeri szOveges Uzenetekkel lehet kommunikalni, melyek CRLF-fel vannak lezarva (azaz egy 13-
as és egy 10-es karakterkodu sortorés, Ezeket kell beirni Java-ban egy stringbe a CRLF-hez: ,\r\n”)
e Minden Uzenet egy kulcsszdbdl all, melyet kis- és nagybeti fuggetlentl ki lehet adni, ez utan pedig opcionalisan
paraméterek allhatnak
e A szerver minden Uzenetre valaszt ad, melyek az alabbi médon nézhetnek ki:
o +OK Uzenet
o -ERR Uzenet
e Az Uzenetek tartalma sok esetben csak tajékoztaté jellegi, kilénbdz6 szervereken mas talalhato ott
A kommunikacié folyamata
e Kapcsolddni kell a szerverhez a 110-es porton
e Erre valaszul a szerver Udvdzl6 Gzenetet kuld:
o +OK Successfully connected, you can log in now
e A bejelentkezéshez a kdvetkez6 adatokat kell hasznalnod:
o Felhasznalénév: digitusos azonositod
o Jelsz6: NEPTUN kédod, nagybetivel
e Felhasznalénév megadasa
o USER felhasznalonév
e Szerver valaszol
o +OK Great, send me your Neptun code
o -ERR No such user
e Jelsz6 megadasa
o PASS jelsz6
Szerver valaszol
o +OK Successful login, have a nice day!
o -ERR Authentication failed, wrong Neptun code!
Amennyiben sikeres volt a belépés, a kdvetekez6 funkcidk hajthatok végre:
e Uzenetek szamanak lekérdezése
o Kérés: STAT
o Valasz: +OK <lUzenetszdm> <lUzenetek méret bajtban>
e Uzenet lekérdezése:
o Kérés: RETR <lizenetsorszam>
o Ahol <iizenetsorszam> 1 és a STAT valaszaban megadott Uizenetszam koz6tt van, hatarokat is beleértve

o Valasz:
m -ERR No such message
m +OK

Uzenet tartalma
Uzenet tartalma
. <- itt ebben a sorban egy pont (.) karakter talalhaté
o Azaz hiba, ha nincs ilyen tzenet
o Ha van, akkor +OK utani sorokban az tizenet tartalma, az utols6 sorban egy darab pont.
o Az Uzenet egy teljes, fejlécekkel ellatott e-mail lizenet
o Kilépés:
o Kérés: QUIT
o Valasz: +OK Bye
(Egy kis érdekesség: ha sikerult megoldani a feladatot, akkor a helyesen megirt kliensed hasznalhaté tetszéleges,
titkositast nem hasznéldé POP3 szerveren. Ezek kézul néhany példa: freemail.hu, pop3.citromail.hu). Aki kéri a ZH-t
koévetéen megkaphatja a kodjat.
FIGYELEM, ha esetleg valamiért a felhasznalonév-neptun nem mikddik a hitelesitésnél, akkor probéld a ,pelda”, ,neptun”
parost.



