1. Feladat

A feladat egy street food stand szimulacidja - szakaccsal, asztalokkal és vendégekkel. Az
érkez6 vendégek az elsé szabad asztalhoz lelilnek, és leadjak a rendelésiiket. A standban egy
szakacs van, akinek egy ételt elkésziteni egy masodpercig tart. Az elkészilt ételeket a vendég 2
masodpercig fogyasztja (+/- fél masodperc véletlen id6), majd utdna rendel még egy ételt,
aminek hasonlé elfogyasztasa utan tavozik. A standnal négy asztal van, az este soran harminc
vendég érkezik, atlag egy masodperces (+/- fél masodperc véletlen) id6kdzokkel.

A szakacs, és a vendégek mind kulén szalon fussanak

A négy asztal mindegyikénél csak egy vendeg Ulhet

A rendelések pillanatszerlek, akarmennyi rendelés felkertlhet egy rendelés-listara

A szakacs egyszerre csak egy ételt tud fézni, ha elkésziilt a kész ételt egy elkésziilt
listdba teszi, ahonnan a vendég elveheti a sajatjat (és csakis a sajatjat!)

Semelyik résztvevd ne foglaljon feleslegesen eréforrasokat.

Ne hasznaljon busy-wait vagy polling modszereket a varakozasra

Logolja az eseményeket a konzolra (érkezés, asztal elfoglalasa, rendelés leadas, f6zés,
étkezés, tavozas)

2. Feladat

Egy szamologép programot kell elkésziteni, alapvetd funkcionalitassal a legegyszeribb modon.
A szamologép, az egyszerliség és idémegtakaritas céljabdl - stilusosan - egy binaris
szamologeép legyen, ahol a szamjegyek a 0 és az 1 legyenek.

A szamologépnek legyen tehat:

0 és 1 gombja

+ és - gombja (a szamitas idején ne lehessen inputot bevinni)

= az eredmény szamitasahoz (a szamitas idején ne lehessen inputot bevinni)

<- egy szamjegy torléséhez

C a kijelz6 torlésehez

Szbéveges mezdje, ahol a bevitt szamok és az eredménye jelenik meg

A szamoldgépet a JavaFX eszkozeivel kell elkésziteni, az egyes nyomégombok egérkattintasra,
valamint a billentylizeten Enter nyomasara is mikodjenek.

Mivel ezen matematikai miiveletek azonnal végrehajtédnak, a szamitasok |épéséhez fél-fél
masodperc lassitast kértiink betenni, és ennek megfelel6en reszponziv GUI-t késziteni!

A szamitas modja soran érdemes az Integer.parselnt(int, int) és a Integer.toBinaryString(int i)
fuggvényeket.



