Java progamozas

I. Nagy ZH - programozas Java nyelven

A zh irasara 16:15 és 19:00 kézott nyilik lehetéség. Fontos, hogy id6hosszabbitasra nincs lehetdség.
Figyelem, 100 pont elérése szamit 100%-o0s eredménynek!
A feladatokat figyelmesen olvasd el, tervezd meg a kédot és készitsd el. A programnak futnia kell és a kédnak a
kivételeket kezelnie kell. A ZH irasa soran kizarélag a csatolt halézati meghajton talalhaté anyagok illetve. Meg nem
engedett segédeszkdz hasznalata a ZH sikertelen teljesitését vonja maga utén.

Idémegtakaritas végett JavaDoc NEM sziikséges a teljes pontszam eléréséhez.

Egyetlen projektet készits! Az egyes feladatoknak kiilén csomagja legyen:
hu.ppke.itk.java.DIGITUSAZONOSITO.zhl. feladatN, ahol a DIGITUSAZONOSITO a digitus
azonositdd, a feladatN-bdl az N pedig a feladat sorszama.

1. Biinugyi nyilvantartas (35 pont)

(A feladat része a megfelel6 Collection tipusok megtalalasa, valamint tipusparaméterezése.)
Adott egy csv fajl, amelyben az egyes sorok tartalmaznak adatokat, és az egyes sorokon bellil az adatértékek
pontosvesszdvel (;) vannak elvalasztva. A feladat ennek a fajlnak tartalmat beolvasni és eltarolni egy
alkalmas Collection segitségével.
A fajl tartalma egy varos blinlgyi eseményeinek nyilvantartasa a kévetkez8 oszlopokkal:

korzet; racspont; blnugyi kéd; x_koordinata; y_koordinata
Az egyes adatok tipusai:

pozitiv egész, pozitiv egész, pozitiv egész, elbjeles lebegbpontos, elbjeles lebegbpontos
Példaul:

3;888;,2604;38.55611545,;,-121.4142729
Ehhez egy alkalmas osztalyt kell Iétrehozni get és set fliggvényekkel, valamint toString() és
valueOf (String s) fuggvényekkel, ahol a valueOf () értelmezi a csv fajl egy sorat, a toString ()
pedig létrehoz egy csv fjl sort az adatokbdl.
Példanyositsunk egy olyan Collection-t, amely képes tarolni azt, hogy a blinigyi kddoknak milyen széveges

magyarazat felel meg. Ehhez az adatokat egy masodik csv f4jlbél lehet beolvasni, ahol a parok szerepelnek
egy-egy sorban.
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Ha az adatokat sikerllt beolvasni és eltarolni, akkor a kdvetkez6 feladatokat kell megvalésitani:

1. Rendezzik az el6fordult blinigyeket azok tipusa szerint (a tipus sorszama ndvekvd sorrendben)

2. Rendezziik az el6fordult blintigyeket azok korzete szerint

3. Rendezziik az 1. szempont, majd ezen belll a 2. szempont szerint
Az el6zb feladatokhoz hasznaljuk a Collection framework képességeit, tovabba a Comparator osztalyt.
Konzolrél kérjunk be egy blnugyi kodot. Gydjtsik ki egy rendezetlen adatszerkezetbe a megfelel§ adatokat,
aztan irjuk ki egy fajlba az eredményt. A fajlok neve az out-CODE.csv sémat kdvesse, ahol a CODE a blinligy
kodja.
Készits a konzolra egy listat, amelyben az egyes binugyi kategoriak megnevezése mellett szerepel egy
szam, ami azt mutatja meg, hogy hanyszor fordult el6 az adatbazis szerint. (Ehhez érdemes lehet az
el6fordulasokat egy megfelelé Collection-be attenni.)

2. Bliinugyek kategorizalasa (25 pont)

A feladat az abra szerinti osztalyhierarchia leprogramozasa. (Az abra a tuloldalon lathato.)

Az egyes mez6k tipusait értelemszeriien valaszd meg! Csak a levelek legyenek példanyosithatéak!
Minden adattag rendelkezzen getter és setter fuggvényekkel, valamint egy, a szikséges adattagokat
paraméterll atvevd konstruktorral.



A kézlekedési Ugyeknél legyen lekérheté egységes mddon az autdé rendszama, amit annak beallitasakor a
setterben regex segitségével ellendrizz! Ha hibas a bemenet, azt sajat kivétel dobasaval jelezd, és
folytatodjon a program futasa. Ugyelj arra, hogy ha a konstruktorban adod at a rendszamot, akkor is
ugyanez a kodrészlet fusson le!

Feladat tovabba a program mikodésének bemutatasa: hozz létre egy “bunugyek” tombot, melynek
segitségével bemutatod, hogy megfeleléen mikdodik a programod (tehat feltdltdod kilonbozé blntgyekkel,
demonstralva a regex helyes mikoddését is, majd lekérdezed és kiirod ezeket az adatokat).
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3. Konyvtar (40 pont)

Ebben a feladatban egy kdnyvtar mikddését kell szimulaini.
A kényvtarban van egy polc, amin van sok (mondjuk 7 db) kényv, mindegyiknek van egy sorszama és egy
véletlen oldalszama (1-1000 oldalig). Kezdetben a kényvek az azonositéjuk szerinti, balrdl jobbra névekvé
sorrendben vannak a polcon.
A kdényvtarban Ulnek a hallgatok (egyszerre tébb (mondjuk 5 f6), mindegyiket egy-egy szal valositja meg a
szimulaciéban), akik mind egy-egy bizonyos kdnyvet szeretnének elolvasni (véletlenszeriien kivalasztanak
egyet a konyvtar teljes anyagabal).
Ha a kényv, amit el akarnak olvasni, szabad (éppen nem olvassa senki), akkor azt a hallgato leveszi a polcrol
és elkezdi olvasni (a hallgaték nagyon lgyesek, masodpercenként 100 oldalt tudnak elolvasni). Ha végeztek
vele, akkor utana visszateszik a konyvet a polc jobb oldali végére, és uj kdnyvet valasztanak maguknak.
Ha a koényv, amit el akartak olvasni, foglalt volt, akkor addig nem foglalkoznak mas kényvvel, amig azt el nem
olvastak: addig varnak, amig az szabad nem lesz.
A kényvtarban emellett van egy kényvtaros is, aki minden 5. masodpercben feljegyzi maganak, hogy milyen
sorszamu kdnyvek vannak a polcon, balrél jobbra sorrendben. Mivel fontos, hogy a hallgaték minden kényvet
gyorsan megtalaljanak, ezutan sorba is rendezi a kdnyveket, majd megint feliegyzi maganak az immar
rendezett listat.
A hallgatok kdnyvre varakozasanak megoldasahoz ne hasznalj busy waitinget, illetve id6zitett lekérdezést
(polling), hasznald helyette a Java nyelv beépitett lehetéségeit, amit a gyakorlaton is hasznaltunk. A feladat
megoldasakor figyelj arra, hogy a programod szalbiztos legyen!
A program folyamatosan logolja a térténéseket (egy hallgaté egy kényvet elkezd keresni, egy kdnyvet levesz
a polcrél, egy konyvet visszatesz a polcra) és a konyvtaros jegyzeteit (polcon levé koényvek listaja a
rendezésuk el6tt és utan) a konzolra!
Segitségul a kiadott batyuban megtalalhat6é a kdnyveket reprezentalé Book osztaly forraskodja.
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