Java progamozas

I. Nagy ZH - programozas Java nyelven

A zh irdsara 13:15 és 16:30 kdzott nyilik lehetéség. Fontos, hogy id6hosszabbitasra nincs lehetdség.
Figyelem, 100 pont elérése szamit 100%-0s eredménynek!
A feladatokat figyelmesen olvasd el, tervezd meg a kédot és készitsd el. A programnak futnia kell és a kédnak a
kivételeket kezelnie kell. A ZH irdsa soran kizarolag a csatolt halézati meghajton talalhato anyagok illetve. Meg nem
engedett segédeszkdz hasznalata a ZH sikertelen teljesitését vonja maga utan.

Egyetlen projektet készits! Az egyes feladatoknak kiil6n csomagja legyen:
hu.ppke.itk.java.DIGITUSAZONOSITO.zhl. feladatN, ahol a DIGITUSAZONOSITO a digitus
azonositdd, a feladatN-bél az N pedig a feladat sorszama.

1. Dinamikus vektor osztaly (40 pont)

Adott egy absztrakt vektor osztaly (Vector), amely egyszer( dinamikus téomb funkcidkat lat el plusz képes az
elemeit rendezni. A rendezés implementaciojat a belble 6rokodltetett osztalyokra bizza. A tdmb csak olyan elemeket
képes tarolni, amelyek a VectorkElement osztalybdl szarmaznak.

A feladatod a Vector osztalybdl orokoltetett VectorBubble és VectorSelection osztalyok sort()
fluggvényének megvalositasa buborék és maximum kivalasztasos rendezéssel. Ezutan hozz létre egy Auté és
egy Ember osztalyt amelyek a VectorElement osztalybdl 6roklédnek. Az Ember 3 mezbvel rendelkezzen: név,
kor, magassag. Az auté mezéi a tipus, kor, ar és rendszam legyenek.

Definiald felll a greater() fliggvényeket ugy, hogy az Ember osztalyban életkorokat, az Auté osztalyban arakat
hasonlitson 6ssze. Ez ahhoz szilkséges, hogy a Vector osztalyok rendezni tudjak az elemeket. A létrehozott
osztalyok teszteléséhez az emberek.ixt €s az autok.txt tartalmat toltsd be egy-egy vektorba, majd rendezés utan
ird ki 6ket a képernydre.

A rendezések eredményét tetszéleges formatumban mentsd le a rendezett_emberek.txt és rendezett autok.txt
fajlokba is. Ne felejtsd el fellildefinialni a két osztaly toString() metddusat sem. Enélkil nem latszodna a
rendezéseid eredménye.

2. Napl6zé program (60 pont)

A logger objektumok feladata, hogy lizeneteket taroljanak egy rendszerrél vagy alkalmazasrol egy elére megadott
csatornara. (Ez azért nagyon hasznos, mert ez alapjan percre pontosan vissza lehet kdvetni, hogy mi tortént, ami
példaul hiba esetén nagy segitség.)

Logger esetén az lGzeneteket a feladatban harom szintre osztjuk:

e debug: Uzenetek szintje, amelyek hibakereséshez hasznalhatok
e warn: lUzenetek szintje, amelyek tajékoztatast adnak olyan eseményekrél, melyek lehet, hogy hibak, vagy
karosak lehetnek a program szempontjabdl

e error: Uzenetek szintje, melyek tajékoztatast adnak bekovetkezett hibakrol
Egy logger objektumnak van egy level tulajdonsaga is, mely megadja, hogy jelenleg milyen szintli Uzeneteket
napléz. Ha a logger debug level-en van, akkor kiirja a debug, warn, error tizeneteket egyarant (logolja a megadott
szint( Uzeneteket és minden mas lizenetet, melyek magasabb réteghez tartoznak). Ha warn level-en van, akkor
mar csak a warn és error szinthez tartozé tzeneteket logolja.
Példa egy logger miikodésérol:

2011.03.16. 7:53:18 +0100 logging.Main-DEBUG: A program elindult



2011.03.16. 7:53:18 -0200 logging.Main-WARNING: Nem talalom a megadott fajlt.

Ez a logger debug szinten van. Ha magasabb szintre lenne allitva, a debug lizeneteket nem latnank.

A feladat egy egyszerisitett MySimpleLogger osztaly irasa, mely a kovetkez6 funkcidkkal rendelkezik:

Tud logolni konzolra vagy fajlba
Megvalodsitja a SimpleLogger interfészt, amit meg kell irnod, igy rendelkezik a kdvetkez6 figgvényekkel:
o debug(String msg): debug szintli Uzenetet ir ki
o warning(String msg): warning szintl Uzenetet ir ki
o warning(String msg, Exception e): warning szintli Uzenetet ir ki, a hozza tartozo kivétellel
egyutt
o error(String msg): error szintl Gzenetet ir ki
o error(String msg, Exception e): error szintli Uzenetet ir ki, a hozza tartozo kivétellel egyutt
o setLevel(Level level): bedllitja a logger level-jét, ahol Level egy enum tipus.
o close(): lezarja a loggert. Figyelni kell arra, hogy ezutdan mar ne lehessen hasznalni a Loggert.

A Logger a kdvetkez6 formatumot hasznalja a kiirasra: (Id6formatumhoz a feladat végén van egy kis segitség.)

[yyyy.MM.dd. HH:mm:ss Z] [A logger neve]-[LEVEL]: [lizenet]

Megjegyzések a megvaldsitashoz:

A logger egyparaméteres konstruktora (String tipusu) létrehoz egy loggert a paraméterben megadott
névvel, ami a konzolt hasznalja kimenetként.

A logger kétparaméteres (két String tipus) konstruktora hozzon létre egy loggert, ami a masodik
paraméterként megadott nevi fajlba logol, a név itt is az elsé paraméter.

A logger haromparaméteres konstruktora (két String tipusu és egy logikai tipusu paraméter) segitségével
tudjunk létrehozni olyan loggert ami a megadott nevi fajlba logol, ahol a harmadik paraméter az append
modot befolyasolja. (Ez lesz a fajlmegnyitas append paraméterének értéke.)

A default level az a DEBUG.

A kivételek logolasa ne csak a getMessage() fuggvény hivasaval térténjen, hanem jelenjen meg a teljes
stacktrace a log Uzenetben.

Legyen a MySimplelLogger osztalynak egy setDateFormat(String fmt) fliggvénye, amelyben a
felhasznal6 beallithatja a hasznalni kivant datumformatumot (a helyessége legyen ellendrizve).

Legyen a MySimplelLogger osztalynak egy config() fuggvénye, mely kdvetkezé regularis kifejezésre
illeszked6 String-et var: "TIME.*NAME.*LEVEL.*MESSAGE". Ezzel legyen a felhasznalonak lehetésége
beallitania a kiiras formatumat. Tehat példaul meg lehessen adni a kdvetkezé Stringet: "TIME - NAME :
LEVEL - MESSAGE" (A program a TIME helyére az id6t helyettesiti, stb.)

Segitség az idépont formazott megjelenitéséhez

Id6 lekérdezése: Date date = new Date();

Alapértelmezett datumformazo létrehozasa: DateFormat dateFormat = new SimpleDateFormat();
Datumformazo |étrehozasa formatumsztringbdl: DateFormat dateFormat = new
SimpleDateFormat(formatumsztring);

A formatumsztring szintaxisa megtalalhat6é a Java APl dokumentacioban. (Fentebb van egy példa.)

A formazé hasznalata egy adott idépontra (String-et ad vissza): dateFormat.format(date)



