H6sok céhe szimulacio (25 pont)

irj egy programot ami a Héstk céhének egy napjat szimulalja. A hésdk céhében van egy
hirdetétabla ahol az éppen elérhetd kildetések és azok leirasai talalhatok. A hésok a céhnél
varakoznak, hogy taldljanak maguknak munkat. Ezért 0.15 masodpercenként ellenérzik a
hirdet6tablat, hogy van-e szamukra elérhetd kildetés.

Ha van elérhetd kildetés egy h&s szamara, akkor azt lefoglalja. Majd a kildetéshez
szilkséges felszerelést is ellendrzi és felmarkolja a céh raktarabdl, ha a felszerelés nem
elérhetd, akkor itt 0.3 masodpercenként ellenérzi a raktart a felszerelésért. Miutan minden
rendelkezésre all elindul és hdsiesen teljesiti a kildetést. Amint végzett visszatér a céhbe
visszateszi a raktarba a felszereléseket és jelenti a hdstetteit, amiért megkapja a kildetésért
jaro hirnevet.

A céhben dolgozé hésdk 4 kisebb szdvetségbe vannak osztva, a szdvetségeken belil a
h&sodk kdzdsen is gydjtik a hirnevet.

A hésok fontos udvariassagi szabalyokat tartanak, igy a hirdetétablan szerepld kiildetéseket
egyszerre csak egy hds nézi at és ha van altala teljesithetd kildetés, akkor elfogadja azt,
majd atengedi a helyét a kovetkezd hésnek a tablanal. A hirdetétablara atlagosan 0.5
masodpercenként érkezik 2 uj kuldetés.

A kuldetések leirasaban a kdvetkez6k szerepelnek:

o Ateljesitésért jaro hirnév névekmény

o Ateljesitéshez sziikséges id6

o A teljesitéshez szikséges felszerelések listaja

o A héstél a kuldetés elvallalasahoz szikséges minimalis hirnév szint
A kuldetés elvallalasahoz elegendd, hogy a hirnév kritériumot teljesitse a hés. A felszerelés
rendelkezésre alldsa nem szukséges az elvallalashoz, csak a végrehajtashoz.

A program folyamatosan naplézza a a hsok tevékenységét, példaul igy:

09:30:11, Legolas elfogadta a(z) 5. szamu kuldetést, amihez elvitte a raktarbol a(z) Egy
Gydurit és Eérendil fényét.

09:30:13, Deadpool nem tudta elkezdeni a(z) 6. szamu kuldetést, mert nem allt
rendelkezésre az Egy Gydr(.

09:30:17, Legolas teljesitette a(z) 5. szamu kuldetést visszarakta a felszerelését és
felmarkolt 100 petakot a Gy(rl szévetségenek.

A program 10 masodpercenként kiirja, hogy jelenleg mi az allas a 4 szévetség versenyében,
példaul igy:
09:34:28, A Gylir(i szovetsége eddig 320, a Bosszuallok 42, az Igazsag ligaja 99, a
Lathatatlan Egyetem pedig 999999 petakot gydjtott.



A szimulacio els6 30 masodpercében generalddnak kuldetések és addig tart, amig a 30
masodperc utan van még hds aki kuldetésen van. Ezutan egy végsé eredményhirdetést ir ki
a program.

Példa:

Hirdetdétabla:

[5, 1.5, {Csucsos sapka, Kbpeny, Flitterek}, 0], [10, 2, {Az Egy Gydird}, 1],

[2, 1, {Képeny}, 0]

Raktar:

[Csucsos sapka, Képeny, Flitterek, Az Egy Gydir(]

1. Rettenthe6 Mustrum{hirnév:0} odamegy a hirdetétablahoz és végignézi a listat.

2. Rettentheé Mustrum{0} elvallalja az els6 kuldetést, majd atadja a helyét a
hirdet6tablanal és megnézi a raktarban a felszereléseket.

3. Az Ujkeletii Runak Adjunktusa{0} odaall a hirdetétablahoz és elvallalja a 3. Kiildetést,
majd atadja a helyét a hirdet6tablanal és megnézi a raktarban a felszereléseket.

4. Rettenthed Mustrum{0} felmarkolja a {Csucsos sapka, Képeny, Flitterek}-t és elindul a
kuldetésre.

5. A Nagy Energiaju Magia tanszékvezet6je{0} odaall a hirdetétablahoz és végignézi a
listat. Nem talal szamara elérhet6 kildetést igy visszaull és 0.15 masodpercet var.

6. Az Ujkeletii Runak Adjunktusa{0} nem talal Kdpenyt a raktarban, igy a rakar elétt
elszundit 0.3 masodpercre miel6tt Ujra megnézi. // (Rettenthed elvitte azt kiildetésre)

7. Rettenthed Mustrum{0} teljesitette a kildetést visszateszi a raktarba a felszereléseket
és felmarkolja a 5 hirnevet.

8. Rettenthed Mustrum{5} bejegyzi a szévetségénél (Lathatatlan Egyetem{0}) sikeréért
jaro dijat, majd visszamegy a hirdetétablanal varakozokhoz.

9. Az Ujkeletii Runak Adjunktusa{0} felmarkolja a visszakeriilt Képenyt a raktarbdl, és
elindul a kuldetésre.

Fontos kovetelmények:

A megoldas soran ne hasznalj busy waitinget, hasznald helyette a Java platform/library-k
lehet6ségeit, amiket gyakorlatokon néztiink! Figyelj arra is, hogy a programod szalbiztos
legyen! Figyelj, hogy a szimulacié alatt ne alakulhasson ki live/dead lock!
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