Gyakorlo feladatsor

2018 2. Zh paot:
Feladat

Készits egy osztalyt, ami lehet6séget ad er6forras lefoglalasara. Az osztalynak két metdédusa
van a lock() és az unlock().

Ha egy szal meghivja a lock()-ot az akkor tér vissza, ha megszerezte a futas jogat (azaz
masik szal még nem szerezte azt meg elétte, amennyiben mar egy masik szal lefoglalta a
lock-ot akkor a szal varakozik mig az fel nem szabadul), a lock() azonnal visszatér ha a
meghivé szal mar Dbirtokolla a lock-ot (ennek eldontésében segithet a
Thread.currentThread() figgvény).

Ha egy szal meghivja az unlock () fiuggvényt, akkor ha a meghivé szal birtokolja a lock-ot a
szal felszabaditja azt és errdl értesiti a varakozé szalakat. Ha nem a lock-ot birtokld szal hivja
meg az unlcok () metddust, akkor lllegalMonitorStateException-t dob.

Teszteléshez indits 5 szalat amelyek mind 1 lock megszerzéséért versengenek. Amig
birtokoljak a lock-ot 5 masodpercet sleepelnek majd kozlik, hogy a “<sorszam>. szal végzett”,
ezutan elengedik a lockot.

Ahhoz, hogy az implementacidéd pozitiv pontszamot érjen, egyaltalan ne hasznald a
java.util.concurrent csomag osztalyait! A feladat megoldasa soran figyelj oda, hogy a
programod szalbiztos legyen, valamint ne hasznalj se busy waitinget se pollingot. Ugyelj arra,
hogy ne alakulhasson ki deadlock vagy livelock valamint - a lehetéségekhez mérten - valodi
parhuzamossag legyen benne.



2019 2. ZH:
1. Feladat

A feladat egy street food stand szimulacidja - szakaccsal, asztalokkal és vendégekkel. Az
érkezd vendégek az elsé szabad asztalhoz lelinek, és leadjak a rendelésliket. A standban egy
szakacs van, akinek egy ételt elkésziteni egy masodpercig tart. Az elkészilt ételeket a vendég 2
masodpercig fogyasztja (+/- fél masodperc véletlen id6), majd utana rendel még egy ételt,
aminek hasonlo elfogyasztasa utan tavozik. A standnal négy asztal van, az este soran harminc
vendég érkezik, atlag egy masodperces (+/- fél masodperc véletlen) id6kdzokkel.

A szakacs, és a vendégek mind kilon szalon fussanak

A négy asztal mindegyikénél csak egy vendég ulhet

A rendelések pillanatszerliek, akarmennyi rendelés felkertlhet egy rendelés-listara

A szakacs egyszerre csak egy ételt tud fézni, ha elkésziilt a kész ételt egy elkésziilt
listaba teszi, ahonnan a vendég elveheti a sajatjat (és csakis a sajatjat!)

Semelyik résztvevd ne foglaljon feleslegesen eréforrasokat.

Ne hasznaljon busy-wait vagy polling médszereket a varakozasra

Logolja az eseményeket a konzolra (érkezés, asztal elfoglalasa, rendelés leadas, f6zés,
étkezés, tavozas)

2. Feladat

Egy szamologép programot kell elkésziteni, alapvetd funkcionalitassal a legegyszeribb mdodon.
A szamologeép, az egyszerliseég és iddmegtakaritas céljabdl - stilusosan - egy binaris
szamolbégép legyen, ahol a szamjegyek a 0 és az 1 legyenek.

A szamologépnek legyen tehat:

0 és 1 gombja

+ és - gombja (a szamitas idején ne lehessen inputot bevinni)

= az eredmény szamitasahoz (a szamitas idején ne lehessen inputot bevinni)

<- egy szamjegy torléséhez

C a kijelz6 torléseéhez

Szbéveges mezdje, ahol a bevitt szamok és az eredménye jelenik meg

A szamolbégépet a JavaFX eszkozeivel kell elkésziteni, az egyes nyomogombok egérkattintasra,
valamint a billentylzeten Enter nyomasara is miikddjenek.

Mivel ezen matematikai miiveletek azonnal végrehajtédnak, a szamitasok |épéséhez fél-fél
masodperc lassitast kérink betenni, és ennek megfeleléen reszponziv GUI-t késziteni!

A szamitas modja soran érdemes az Integer.parselnt(int, int) és a Integer.toBinaryString(int i)
fuggvényeket.



Els6 feladat

Minden Java ZH-ra Ulésrendet szoktunk nyomtatni, azonban ez egy faradtsagos munka, és
sok id6t elvesz az érdekes feladatok kitalalasatol. Szeretnénk ezért megkérni, hogy irj egy
géptermi helyfoglalé rendszert!

Az alkalmazas egy szerverb6l és a hallgatdk altal hasznalt kliensbél all. A kliens indulaskor
csatlakozik a szerverre (amely jelen esetben a localhoston egy tetszdleges porton figyel),
majd megjelenit egy ablakot, amelyen a lehetséges helyek vannak feltiintetve, valamint alul
egy allapotjelzé felirat.

A lehetséges helyek gombok legyenek, 5 sorban és 8 oszlopban, az egyes helyeknek
megfeleléen. A feliratuk jelezze a pozicidjukat, a felirat szine pedig a foglalasi allapotot: piros
a foglalt és zdld a még szabad hely. A szerver csatlakozaskor elkuldi a mar lefoglalt
helyeket.

A foglalas folyamata a kovetkez6: a felhasznald kivalaszt egy helyet, az ennek megfelel
gombot megnyomja. Ha ez nem zdld, akkor az allapotjelzd felirat értesit az érvénytelen
allapotrdl. Ha z6ld, akkor a program elkuildi a szervernek a valasztast.

Ha a hely még mindig szabad (vigyazz ra, hogy egyszerre tobben is hasznalhatjak a
szolgaltatast), akkor a szerver nyugtazza, majd elkildi a terem jelenlegi allasat (amely mar
nyilvan tartalmazza a felhasznal6 foglalasat is). A kliens ez alapjan frissiti az ablak tartalmat.
Ha a hely mar nem szabad, akkor a szerver ezt kézli a klienssel, majd elklldi a terem
jelenlegi foglalasi allasat. A kliens ez alapjan frissiti az ablak tartalmat és kozli az
allapotjelzdn keresztll a klienssel, hogy a foglalas sikertelen.

Akar sikeres, akar sikertelen volt a foglalas, ujra lehet probalkozni.

A javitdas soran mi is teszteljik, kiprébaljuk a programot, igy a maximalis pontszam
eléréséhez fontos, hogy a tanult technikak hasznalataval és stabilan mikédjon az
alkalmazas.

Masodik feladat

Fontos, hogy a ZH-t mindenki egyszerre kezdje el, amig nem készult el mindenki, addig a
tobbiek varnak. Készits egy Java osztalyt, amelyik képes ennek a megvaldsitasara. (Ez a
feladat kllonbdzik az elsé feladattol, csupan a korité mese az, amely 6sszekdti.)

Az osztaly konstruktora egy szamot var, ez a megjelent hallgatok N létszama.

Egyetlen metédusa van, az await(), amelyik addig nem tér vissza, amig az objektum
await () metddusat nem hivjak meg N-szer. Ekkor az 6sszes metddushivas visszatér.
Tehat: az await () metddusok hivasakor a megfelel§ szalak futdsa megall, egészen addig,
amig az N-ik szal meg nem hivta az await () metddusat az objektumnak. Ekkor az 6sszes
szal futasa folytatodik tovabb.

Minden tovabbi hivasra az await () metodus rogton visszatér. Ha az implementacio altal
hasznalt metddusok valamelyike InterruptedException-t dob, akkor az ne legyen elkapva az
await()-en belll.

Ugyan mi is latjuk, hogy a kért osztdly miikddése nagyon hasonlit a tanult
java.util.concurrent.CountDownLatch-éhez, viszont ahhoz, hogy az
implementéaciod pozitiv pontszamot érjen, egyaltalan ne hasznald a
java.util.concurrent csomag osztalyait! A feladat megoldasa soran figyelj oda, hogy a



programod szalbiztos legyen, valamint ne hasznalj se busy waitinget se pollingot. Ugyel]
arra, hogy ne alakulhasson ki deadlock vagy livelock valamint - a lehet6ségekhez mérten -
valddi parhuzamossag legyen benne.

Segitségul irtunk egy keretrendszert, amelynek CountDownlLatch osztalyat kell
implementalnod. A keretrendszer Ma1in osztalyat futtatva tébb teszteseten keresztil prébalja
ki az implementaciodat, kiirva, hogy melyik szal esetén nem m(ikddott az await () hivas.
Ha ez nem jelez ki hibat, az nem jelenti azt, hogy nincs is; ezt mi a kédot atnézve fogjuk
eldonteni.









