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1) Az el6lapon elhelyezett tetszéleges tipusu kapcsolét bekapcsolva
gyulladjon meg egy tetszbleges sarga LED. A km/6 mértékben beadott
sebességet irja ki és mutassa meg egy tetszés szerinti formaju kijelz6 m/s
egységben.

Minden feladatot azzal kezdtiik el, hogy megjelenitettiik a controls palette-t és a tools palette-
t (a view menibdl), emellett a jobb atlathatdsag érdekében osztott képernybn jelenitettik
meg a block diagramot és a front panelt (Ctrl+T billenytlikombinacié segitségével).

LED

A listdbodl kivalasztottunk egy szogletes LED-et, amelynek atallitottuk a szinét sargdra, az
utasitasnak megfelel6en, majd valasztottunk egy kapcsolét is. Ezek utan a block diagram
ablakban 0Osszehuzaloztuk a kapcsolé kimenetét a LED bemenetével. Majd futtattuk a
programot a kapcsold lekapcsolt és felkapcsolt allapotdban is, utébbinal tapasztalhattuk, hogy
a LED a front panelben vilagitott.

Meértékegység atvdlto

Kivdlasztottunk az adott listabdl egy numerikus kontrollt és egy numerikus indikatort. Ezutan
a kontroll tulajdonsagainal a display format fil alatt, a format string mezénél atéllitottuk a
mértékegységet km/h-ra (nagyon fontos a ,# _” jel meghagyasa az atallitas sordan, a felesleges
tizedes jegyek elhagydsa végett). Ugyanezt elvégeztiik az indikatorra is, m/s-al. Ezutan
beillesztettliink a block diagramba a function meniibél egy szorzas m(iveletet, valamint egy
valés numerikus allandét (DBL numeric constant), melynek értékét 3,6-ra allitottuk, hiszen ez
a valtészam a két mértékegység kozott (1 m/s = 3,6 km/h). Végul pedig a megfelel6 mddon
0sszehuzaloztuk a numerikus kontrollt és az allandét a szorzdssal, majd ezt az indikatorral,
ezzel kialakitva a megfelelé mdveleti sorrendet.



2) Alakitsa at az 1. pont feladatat olyanra, hogy csak akkor torténjen
mértékegység atszamitas, ha a kapcsoldo ki van kapcsolva, és a
mértékegység atszamitas legyen subvi - ben elhelyezve.

Az ,Mértékegység atvaltd” résznél leirt rendszert egy case struktiraba helyeztik el
(functions/structures/case structure), amelynek logikai értékét igazra (true) allitottuk. Ezutan
a LED kapcsolojat dsszekotottiik a case strukturaval. igy akdrmikor felkapcsoltuk a kapcsolét,
a mértékegységatvaltas megtortént. A subvi megvaldsitashoz kijeloltik a block diagram
megfelel§ szekcidjat, majd létrehoztunk bel6le egy subvi-t (edit meni/create subvi).
Természetesen ezutdn el is mentettiik ezt.

3) Egy nyomdgombot egyszer megnyomva induljon el egy kockadobas és
numerikus kijelz6n és mutatos miiszeren jelezze ki a dobas értékét. Ha
az eredmény 6-o0s akkor gyulladjon ki egy kor alaka zold LED.

Kivalasztottunk egy OK-gombot a kapcsoldk listajabodl, melyet atneveztiink ,,dob”-ra, hogy
jobban illeszkedjen a feladat kontextusaba . Az OK-gombot 0Osszekotottiik egy case
strukturaval (true-ra allitva), ezutan minden tovabbi elemet mar ebbe struktiraba helyeztiink.
Egy random number generatort helyeztlink ki, valamint egy 5 értékdre allitott (long integer
tipusu) allandot, majd ezeket Osszeszoroztuk. Ezutan ezt, és egy 1 értékd (long integer)
allandodt 6sszeadtunk. Erre azért volt szikség, mert a véletlenszam-generator 0 és 1 kozotti
értékeket képes csak generalni, viszont nekiink 1 és 6 kozottiekre van sziikségink.

Mivel egész szamokra van szikséglink kimenetként, a kapott értékeket atkonvertaljuk byte
integerre (ezen konvertdlé elemmel kotjlik 6ssze az 6sszeaddst). Ezt az elemet végill még
0sszehuzalozzuk az indikatorral és a front panelben kivalasztott mutatds mdszerrel is, igy
elméletileg megfelel6 eredményeket produkdld programrészhez jutottunk.

Végiil megvizsgaltuk ennek az értéknek az esetleges egyenléségét egy 6-ra bedllitott értékd
numerikus allandéval mégpedig ugy, hogy 0sszekotottik a konvertald elemet és a 6-allandot
az ,equal?” elemmel. Ezt az egyenlBségvizsgald elemet (comparison/equal?) pedig
Osszekotottik egy kor alaku zold LED-del. Amennyiben 6-ost ,dobtunk”, azaz az indikator és a
mutatds miszer szerint egyarant 6 volt a kimeneti érték, a zéld LED kigyulladt.

4) Mérje meg és jelezze ki a mértékegység atszamité subvi futasi
sebességét! Alakitsa at a 2. pont programjait ugy, hogy azok tobbszor
fussanak le. A mért adatokbdl hatarozza meg az egyes programok

egyszeri lefutasa altal felhasznalt futasi idot!
A 2. feladat eredményeit atmdsolva, Uj néven lementve tovabb szerkesztettik, tigyelve arra,
hogy a SubVI is atmentésre keriiljon. A feladat megoldasahoz szlikséglink volt egy 3 db frame-
bdl allé szekvencidra, mely segitségével az altalunk megszabott sorrendben hajtddnak végre a
megfelel6 parancsok.



Az els6 frame-be beillesztettiink egy Tick Count elnevezés(i id6méré fliggvényt, mely még a
mértékegység atvaltas megkezdése el6tt elindit egy idémérést. A masodik frame-be
helyeztiink egy For ciklust, melyben elhelyeztik a mértékegység atvaltast végzd
feladatrészeket. A ciklus ,loop count”-jat egy 10000-re allitott konstanssal 6sszekotve erre a
szamra allitottuk at, igy ennyiszer futtattuk le a loop-ot. A harmadik frame-be egy uUjabb
idémérd Tick Count fliggvényt raktunk, melynek mért értékébdl kivontuk az elsé frame
idéméréje altal mért értéket, majd ezt 10000-el osztottuk, hiszen ennyiszer futtattuk le a
programrészt a For ciklusban, igy az egyszeri futas idejét csak ,,visszaosztassal” kaphatjuk meg.
Végiil az igy megkapott értéket egy parcelldkon kiviili numerikus indikatorral irattuk ki. igy
megkaptuk az egyszeri futas id6tartamat.

5) Az el6lapon helyezzen el egy kapcsolot és egy numerikus kijelz6t. Mérje
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meg az emberek id6érzékel6 képességének pontossagat. A feladat az,
hogy lehetdleg egy masodpercig tartsa bekapcsolva a kapcsolét. A
visszakapcsolas utan irja ki a kijelzett tényleges idotartamot. Ha az
eltérés 10%-ot nem halad meg, akkor gyujtson ki egy zold LED-et.

A feladat megolddsat a szikséges elemek elhelyezésével kezdtiik a Front Panelen.
Elhelyeztiink egy kapcsolot, melynek a viselkedését atallitottuk , Switch until released”-re, igy
a program addig fogja mérni az id6t, amig a gomb le van nyomva. A kapcsoldn kiviil - az
eredmeény kijelzésének céljabdl - egy numeric indicator kapott helyet, illetve a z6ld LED, mely
felvillanassal jelzi, hogy sikerilt-e a 10%-on belil teljesiteni.

A program helyes mikodésének érdekében létrehoztunk egy 4 frame-bd6l allé flat sequence-t,
melynek elsé frame-jében egy while ciklus talalhatd, mely addig fut, ameddig a kapcsold
értéke hamis. Erre azért volt szikség, hogy a program mikodése folyamatos legyen. A
kapcsolébdl l1étre hoztunk egy lokalis valtozét, melyet jobb klikkel olvasas tipusra allitottunk,
és ezt elhelyeztiik egy while ciklusban a 3. frame-ben, mely egészen addig fut, mig a kapcsold
igaz értékre van allitva. A ciklust a 2. és a 4. frame-ben taldlhato két Tick Count fliggvény fog
kozre, melyeket az eltelt id6 meghatdrozasdra haszndltunk. A két fliggvény Aaltal mért
eredményt kivontuk egymasbdl, majd a mértékegység atvaltasa céljabdl 1000-rel elosztottuk.
Az osztas eredményét egyik agon 6sszehuzaloztuk az id6 kiiratasanak céljabdl létrehozott
numeric indicatorral, a masik agon pedig logikai Less or Equal, illetve Greater or Equal logikai
mlveletek segitségével meghatdroztuk, hogy 0,9 és 1,1 kozé esik e. A mért logikai eredményt
0sszehuzaloztuk a mérés pontossagat jelzé LED-del.

6) Készitsen egy szinusz, haromszog négyszég -generatorbol és
voltmérokbol alléo miiszer-egyiittest. Szabalyozhato legyen a generator
kimend és offszet fesziiltsége, valamint frekvenciaja. Az egyik voltméré
mutassa a mért jel effektiv értékét, a masik pedig a csucsértékét.

A harom kiloénb6z6 mdszert egymas alatt helyeztiik el. A front panelen talalhaté elemeik
minden esetben megegyeznek. Mindegyik esetben taldlhaté 3 knob — egy a kimeneti



feszliltség, egy az offszet fesziiltség, illetve egy a frekvencia szabdlyozasanak céljabdl, 2 Meter
tipusu mutaté az effektiv érték és a csucsérték kijelzésére, illetve egy darab Waveform Graph,
a gorbék megjelenitésének érdekében.

A programozas a harom mdszer esetében hasonldan toértént. El6szér a Block Diagramon a
fliggvények kozul, a ,Signal Processing” meniu alatt a ,Wfm Generation” alpontbdl
kivalasztottuk a ,Simulate Signal” fliggvényt Sinus tipussal, majd a ,, Wfm Measurements”
menlipontbdl kivalasztottuk az ,,Amplitude and Level Measurements” opcidt. Létrehozasanal
figyelve, hogy az ,RMS”, valamint a ,Positive Peak” legyenek bepipalva, ezek segitségével
tudjuk meghatarozni az effektiv- és a csucsértéket.

A Simulate Signal bemeneti értékeit 6sszehuzaloztuk az azoknak megfelel6 Knobokkal, majd a
kimenetét egy Waveform Graph-fal, illetve a kordbban létrehozott ,Amplitude and Level
Measurements”-szel. Utdbbi RMS kimenetét az effektiv értéknek, Positive Peak kimenetét
pedig a csucsértéknek megfelel6 mutatoval kapcsoltuk dssze.

A hdromszog és négyszog generatornal minden hasonldan tortént, csak a Simulate Signal
|étrehozasdnal a tipust Triangleként, illetve Squareként hataroztuk meg.



