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A zarthelyi soran a beépitett MATLAB fiiggvények hasznalatat preferaljuk, lehetéleg a
leghatékonyabbat. Amennyiben mas, de mikodd megoldast ad valaki egy adott fliggvényre,
az adhaté pontszam legfeljebb 50%-at kaphatja.

Minden feladatot egy-egy figgvényként kell beadni (hacsak a feladat masképp nem
rendelkezik), az adott feladat leirasaban meghatarozott bemeneti paraméterekkel és
visszatérési értekekkel. A fliggvény neve legyen a kévetkez8 formatum szerint:
zh2_feladat[x]_[digitusosazonosito]l.m (példaul: zh2 feladat1_kolmi.m)

A zarthelyin 6sszesen 50 pont szerezhetd, rendre 20, 15, 15 felosztasban.

1.

Az alabbi feladatot egy fliggvényként készitse el, melynek 0 bemeneti paramétere és
0 visszatérési érteke legyen:

A matematikusok az utobbi években komoly er6feszitéseket tettek a szerelem
dinamikajanak leirasara. A kovetkez6 egyenletben R (Romed) és J (Julia) masik irant

érzett szerelme adjak a valtozokat:
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a = -04, b = 0.1 (Romed ovatos szeretd, mert sajat érzéseiben nem bizik, Juliaé
pedig batoritja);

c = -0.1, d = 0.3 (Julia narcisztikus, sajat érzéseire hallgat, ha tetszik Rémednak,
akkor a fit mar nem érdekes szamara),

R,= 2, J,= 3 (elsé latasra tetszenek egymasnak),

n, =0.4, n;= 0.6 (mindkettejuket taszitja a masik er6sodo erzelme).

A fenti paramétervalasztasok mellett oldja meg tetsz6leges moddszerrel a
differencialegyenlet-rendszert az elsé 100 idéegységre, és abrazoljon 2 egymas alatti
grafikont: a fels6 mind Rémed, mind Julia érzelmeinek id6beli alakulasat tartalmazza
kilonb6z6 szinekkel és hozzajuk tartozdé gorbemagyarazattal, az alsé kettejik
érzelmeinek egymashoz viszonyitott (R-J plot) alakulasat mutassa. Az abrak cime rendre
“‘idobeni” illetve “egymashoz viszonyitott”, mig az x és y tengelyek neve rendre “x tengely”

és “y tengely” legyenek.



2. Készits egy fuggvényt, melynek 0 bemeneti paramétere és 0 visszatérési értéke van,

az alabbiak szerint:

A kovetkez6 feladatban egy felllet normal vektorait kell kiszamolni, valamint 3D
grafikonon abrazolni. A felllet pontjait a felulet.txt tartalmazza. Az abrazolasi tartomany
x = [-4;4], valamint y = [-4;4], 50-50 mintaponttal. Az abra cime legyen: Surface normals,
valamint feliratozd a tengelyeket is megfelelé betiimérettel. A kapott abrat mentsd el

képként normals.png néven!

3. Készits egy fliiggvényt, melynek 0 bemeneti paramétere és 4 visszatérési értéke van,
az alabbiak szerint:

e hozz létre egy értelmezési tartomanyt a [-0.1, 0.38] zart intervallumon,
0.01-es Iépéskozzel;

e ezen a tartomanyon el6szor értékeljuk ki az alabbi polinomot:

P(x) = 3x® + 2.3x* — 1.1x + 4;
e majd értékeljuk ki az alabbi kifejezést is:
y(x) = 4.1 - cos(x);

e egy indexvektorban tartsd nyilvan azokat az elemeket, ahol az y kifejezés
értékei nagyobbak a P polinom értékeinél, majd ezen a tartomanyon
hatdrozzuk meg a kifejezésunk atlagértékét: ez az atlagérték legyen a
fuggvénylnk els visszatérési értéke;

e a beépitett find fliggvény hasznalataval hatarozzuk meg a két metszéspontot,
majd hatarozzuk meg a két gorbe altal kozrezart tertiletet: ez a 3 szam legyen

a 2., 3. és 4. visszatérési értéke a fUggvénynek, rendre.
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