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| 1. Alapok |

A programfijlok szerkezete

A bash programok tulajdonképpen egyszerli szoveges fajlok, amelyeket barmely szovegszerkesztd
programmal megirhatunk. Alapvetéen ugyanazokat a parancsokat hasznalhatjuk benniik, amelyeket
parancssorbol is kiadhatunk, csak ezekhez tarsul még néhany programvezérlési szerkezet. A
héjprogramokat altaldban a

#!/bin/bash

sorral kezdjiik. Ez jelzi a parancsértelmezOnek, hogy egy bash programrdl van szo, és ez alapjan
kezeli az allomanyt. A programok végére érdemes odairni az

exit O

parancsot. Bar a programfajl végén a program egyébként is visszatér a parancssorhoz, csak az exit
parancs haszndlataval tudunk pontosan egy értéket visszaadni a programbol. A programban
megjegyzéseket a # jel utan helyezhetiink el.

A programok futtatdsa

A programok futtatasara két lehetdségiink van. Az elsd az, hogy az sh parancs utan beirjuk a fajl
nevét az alabbi forméban:

sh fajlnév

rrrrr

programnak az els6 hasznalat el6tt futtatasi jogot kell adnunk a chmod parancs segitségével.

| 2. Valtozok

Valtozok 1étrehozésa

A bash nyelv gyengén tipusos, ami azt jelenti, hogy a valtozokat nem kell deklaralnunk, hanem azok
az elsé hasznalatkor létrejonnek, tipusuk pedig a hasznalat modjanak megfelelden alakul.
Tulajdonképpen minden valtozd egyszerli karakterlanc. Ha egy mar meglévd valtozot szeretnénk
hasznalni, akkor arra ugy kell hivatkoznunk, hogy egy $ jelet irunk a neve elé:

Snev

A s jel hasznélata minden esetben kotelezO, ha a valtozdt mar kordbban létrehoztuk, és nem
akarunk neki uj értéket adni.

Ertékadas a véltozoknak

Egy valtozonak értéket programon beliil az egyenldségjel hasznalatdval adhatunk:

nev=eértek

Ha a valtozo értékét a felhasznalotol szeretnénk megkapni, akkor a read parancsra van sziikségiink,
amelyet az aldbbi formaban hasznalhatunk:

read név
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Ekkor a program megfelelé helyén a felhasznalonak kell megadni a valtozo értékét. A parancs
alapértelmezésben a bevitel lezarasara az ENTER billentyli lenyomasat varja. Ezen médosithatunk a
parancs kapcsoloival.

A parancs néhany kapcsoloja:

-s megtiltja, hogy a szoveg megjelenjen a képerny6n

-nszam megadja, hogy pontosan hany karaktert var, a karakterek szamat a
szam helyére kell irni

-p karakterldnc megadja a kiirandd szoveget, a szoveget a karakterlanc helyére

kell irni (kettds idézbjelek () kdzé zarva)

Ha mar értéket adtunk egy valtozonak, akkor a kiiratdsa az echo paranccsal torténik. Ez a
paraméteriil kapott valtozot, vagy karakterlancot a szabvanyos kimenetre irja:

echo S$név

Ha az echo parancsnak olyan karakterlancot szeretnénk adni, amely szokdzt is tartalmaz, akkor
kettds idézdjelek () kozé kell azt tenniink.

Bels6 valtozok

A nyelvnek vannak belsé valtozoi is. Ezeknek a nyelv automatikusan értéket ad, igy azokat mar
nem kell a programban kiilon bevezetni.

A legfontosabb bels6 valtozok:

S# a paranccsori paraméterek szama

$? a legutoljara végrehajtott parancs visszatérési értéke

$S a fut6é program folyamatazonositoja

$! a hattérben utoljara végrehajtott parancs folyamatazonositdja

$n az n-edik parancssori paraméter értéke, ahol n értéke legfeljebb 9 lehet
$* minden parancssori paraméter egyben, egyetlen karakterlancként

s@ minden parancssori paraméter egyben, egyenként idézdjelbe téve

Elére definialt valtozok

A nyelvnek vannak elére definialt valtozoi is, amelyeket nem csak a programokban, hanem a
parancssorban is hasznalhatunk. Ezek list4jat a set paranccsal kérdezhetjiik le.

Neéhany el6re definialt valtozo:

HOME a felhasznaldi konyvtar elérési Gitjat tartalmazza

USER a felhasznal6 login nevét tartalmazza

MATL annak a mappanak a nevét tartalmazza, ahova e-mailjeink érkeznek
OSTYPE az operacios rendszeriink tipusat tartalmazza

PATH azokat az elérési Utvonalakat tartalmazza, ahol a parancsértelmezd

futtathat6 allomanyokat keres, ha tobb ilyen konyvtar van, elérési utjaik
kozé kettdspontot kell tenni

PWD az aktualis konyvtar elérési utjat tartalmazza

SHELL a jelenleg futd parancsértelmezd elérési titvonalat tartalmazza
TERM a terminal tipusat tartalmazza

COLUMNS a képerny0 oszlopainak szdmat tartalmazza

LINES a képernyd sorainak szamat tartalmazza

SSH CLIENT az ssh kliens adatait tartalmazza

Az eldre definialt valtozok értékét meg is valtoztathatjuk, egyszerli értékadassal.
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| 3 Kifejezések kiértékelése

Matematikai kifejezések

A matematikai miiveletek elvégzésére az expr parancs all rendelkezésre. Ez tudja az alapvetd
miiveleteket, de csak egész szdmokat tud kezelni. A parancsnak paraméterként kell megadni az
elvégzendd miiveleteket, szokozokkel elvalasztva egymastol a szamokat ¢és a miveleti jeleket. Ha
egy expr parancs altal kiszamolt értéket akarunk értékiil adni egy valtozonak, a miiveletet balra
dolo idézdjelek () koze kell zarni:

név="expr kifejezés’

A balra d6l6 idézojel minden esetben a kifejezést kiértékeli, és a kimend adataval helyettesiti azt.
Ha a kifejezésben specialis karaktereket hasznalunk, akkor azokat le kell védentink a \ jellel.

A parancs altal ismert miiveletek:

+ 0sszeadas

- kivonas

* SZorzas

/ osztas

% maradékképzés

Logikai kifejezések

A logikai miiveletek elvégzésére a test parancs all rendelkezésre. Igaz értékkel tér vissza, ha a
kifejezés teljestil, hamissal, ha nem teljesiil. A parancs egyszerlibb alakban ugy hasznalhato, hogy a
kifejezést szogletes zardjelek kozé irjuk:

[ kifejezés ]
A parancs féjlokra vonatkozd kapcsoléi:
-r értéke igaz, ha a fajl 1étezik, és olvashato
-w értéke igaz, ha a fajl 1étezik, és irhatd
-X értéke igaz, ha a fajl 1étezik, és futtathato
-f értéke igaz, ha a fajl 1étezik, és kozonséges f3jl
-d értéke igaz, ha a bejegyzés 1étezik, és konyvtar
-h értéke igaz, ha a bejegyzés 1étezik, és kozvetett hivatkozas
e értéke igaz, ha a bejegyzés 1étezik, és karaktereszk6z-meghajto
-b értéke igaz, ha a bejegyzés 1étezik, €s blokkeszkoz-meghajto
-p értéke igaz, ha a bejegyzés 1étezik, €s nevesitett csévezeték
-u értéke igaz, ha a fajl 1étezik, és setuid bitje be van allitva
-g érteke igaz, ha a f3jl 1étezik, és setgid bitje be van allitva
-k érteke igaz, ha a f3jl 1étezik, és sticky bitje be van allitva
-s értéke igaz, ha a fajl létezik, és hossza nem nulla

A parancs karakterlancokra vonatkoz6 kapcsoloi:

-z karakterldnc értéke igaz, ha a karakterlanc hossza nulla

-n karakterldnc értéke igaz, ha a karakterlanc hossza nem nulla
karakterldncl = karakterldnc?2 értéke igaz, ha a két karakterlanc azonos
karakterlancl != karakterlanc2  értéke igaz, ha a két karakterlanc nem azonos

karakterldnc igaz értéket ad vissza



Kovacs Viktor 4. oldal

A parancs egész szamokra vonatkozd operatorai:

nl -eq n2 érteke igaz, ha nl és n2 egyenldk

nl -ne n2 értéke igaz, ha nl és n2 nem egyenldk

nl -gt n2 értéke igaz, ha nl nagyobb, mint n2

nl -ge n2 értéke igaz, ha nl nagyobb, vagy egyenld, mint n2

nl -1t n2 értéke igaz, ha nl kisebb, mint n2

nl -le n2 értéke igaz, ha n/ kisebb, vagy egyenld, mint n2
A parancs logikai operatorai:

! tagadas

-a logikai €s
-0 logikai vagy

| 4. Programvezérlési szerkezetek

Elagazas

Kétféleképpen hozhatunk létre elagazast. Az elsd az if-es szerkezet, amely igy néz ki:

if [ feltétel ]
then
parancsokl
else
parancsok?2
fi

Ertelemszertien, ha a feltétel teljesiil, akkor a parancsokl ag, ha nem teljesiil, akkor a parancsok? ag
fut le. Ha tobb agu eldgazast szeretnénk irni, akkor beszurhatunk még e11 £ dgakat.

A masik lehetdségiink elagazas 1étrehozéasara a case-es szerkezet, amely igy néz ki:

case valtozd in
értékl)
parancsokl; ;
érték2)
parancsokZ2; ;
’;)
parancsok; ;
esac

Ez a szerkezet egy valtozo értékétdl teszi fliggdvé, hogy az elagazas melyik aga fusson le. A * 4g
akkor fut le, ha a valtoz6 az egyik értékkel sem egyezik meg.

Ciklus

Ciklusszervezésre harom lehetdségiink van. Ezek koziil az elsé a for ciklus, amelyet az alabbi
moddon hozhatunk 1étre:

for vdltozo in lista
do

parancsok
done
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Ebben az esetben a vdltozo felveszi az Osszes listabeli értéket, és mindegyikre végrehajtja a
parancsokat. A listat megadhatjuk egyszerl felsorolassal is, de megadhatjuk egy olyan programmal
is, amelynek kimenete egy lista (példaul " 1s ).

A masodik lehetdséglink az tgynevezett while ciklus, amely igy néz ki:

while [ feltétel ]
do

parancsok
done

Ez mindaddig végrehajtja a parancsokat, ameddig a feltétel igaz. Ezzel szemben az until ciklus
miikddése teljesen ellentétes:

until [ feltétel ]
do

parancsok
done

Ez addig hajtja végre a parancsokat, amig a feltétel nem igaz.

| 5. Fiiggvények

Fiiggvények létrehozasa
Programunkon beliil létrehozhatunk fliggvényeket is, majd azokat a programbdl barhonnan
meghivhatjuk. A fliggvények létrehozéasa ugy torténik, hogy megadjuk a fiiggvény nevét, majd utana
kapcsos zardjelek kozott a fliggvény altal végrehajtandod parancsokat:

név()
{

parancsok

}

Ha létrehoztunk egy fliiggvényt, akkor azt a programbol a kovetkezéképpen hivhatjuk meg:

név paraméterek

Fontos, hogy a paraméterekre ugyanazokat a belsé valtozokat hasznéalhatjuk, amelyeket a
programban, de fliggvényen belill ezek a fiiggvény paramétereit jelentik. A fiiggvényeknek lehet
visszatérési értékiik is, ezt a return paranccsal tudjuk megadni.

| 7. Példaprogramok

Feladat

Dontsiik el, hogy a programnak adott paraméter pozitiv, negativ, vagy nulla, az eredményt pedig
irjuk ki a képernyore:

#!/bin/bash

if [ $1 -1t 0 ]

then
echo "A megadott parameter negativ"
exit O

elif [ $1 -gt 0 ]

then
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echo "A megadott parameter pozitiv"
exit 0

else
echo "A megadott parameter nulla"
exit 0

fi

exit 0

Feladat

Adjuk Ossze a természetes szamokat 1-t0l a megadott paraméterig (az ismert képlet hasznalata
nélkiil), az eredményt pedig irjuk ki a képernydre:

#!/bin/bash

osszeg=0

i=1

while [ $i -le $1 ]

do
osszeg="expr Sosszeg + $i°
i="expr $i + 1°

done

echo $osszeg

exit O

Feladat

Adjuk Ossze a természetes szamokat 1-t6l a megadott paraméterig (az ismert képlettel), az
eredményt pedig irjuk ki a képernydre:

#!/bin/bash

osszeg="expr \( $1 \* \( $1 + 1 \) \) / 2
echo $osszeg

exit 0

Feladat

Vizsgaljuk meg a programunk altal kapott paramétereket. frjunk ki hibaiizenetet, ha a paraméterek
szdma nem pontosan egy, tovabba vizsgaljuk meg, hogy a megadott paraméter numerikus-e, és
ellenkezd esetben irjunk ki hibaiizenetet:

#!/bin/bash
if [ $# -1t 1 ]
then
echo "HIBA: Keves parameter"
exit 1
elif [ $# -gt 1 ]
then
echo "HIBA: Sok parameter"
exit 1
fi
case $1 in
*[70-91%)
echo "HIBA: A parameter nem szam"
exit 1
esac
echo "Minden rendben"
exit O



Kovacs Viktor 7. oldal

Feladat

frjuk ki a képenyére a megadott paraméter 5sszes osztojat:

#!/bin/bash
i=1
while [ $i -le $1 ]
do

if [ “expr $1 % $i° -eq 0 ]

then

echo $i

fi

i="expr $i + 1°
done
exit O

Feladat

Dontsiik el a megadott paraméterrdl, hogy az primszam-e, az eredményt pedig irjuk ki a képernyore:

#!/bin/bash
if [ $1 -1le 1 ]
then
echo "A parameter nem primszam"
elif [ $1 -eqg 2 ]

then
echo "A parameter primszam"
else
i=2
while [ $i -1t $1 ]
do
if [ “expr $1 % $i° -eq 0 ]
then
echo "A parameter nem primszam"
exit O
fi
echo "A parameter primszam"
exit O
done
fi

exit O



