Bevezetés a programozasba |
Plang pot zarthelyi

1.) Milyen tipusuak lehetnek az alabbi valtozék? Sorolj fél minél tébbet! (3 pont)
a := |t] = 10 ES RND 1000 MOD x > 0

2.) irj végtelen ciklust! (3 pont)

3.) irj kifejezést! (3 pont)
Dontsd el egy szovegrél, hogy az utolso elbtti karaktere szam-e!

4.) Mit ir ki a kimenetre a k6d? (3 pont)

PROGRAM bplppzh 01

VALTOZOK :
i: EGESZ
i := 30

CIKLUS AMIG i > 12
KI: i + 7, " "
i =1 - 3
CIKLUS VEGE
KI: 1 MOD 5
PROGRAM VEGE

5.) Melyik programozési tételt hasznalnad az alabbi feladat megoldaséara? Miért?
(3 pont)

Egy tetszbleges szovegrdl add meg, hany szamjegy, hany nagybetl és hany kisbetl
van benne!

6.) Melyik programozaési tételt hasznalnad az alabbi feladat megoldaséara? Miért?
(3 pont)

Egy egész szamokbdl all6 szamsorbdl add meg a legnagyobbat!

7.) Mit ad meg az alabbi kifejezés? Rajzold fel a szintaxisfat is! (6 pont)
x:=(67 + (£t MOD 4)72) * RND 45

8.) Javitsd ki a kodot ugy, hogy a harommal oszthatdé szamokat irja ki 100 és n
kozott! Tablulald helyesen! (6 pont)

(specifikacio: BE: egész szam (n), n>100, KI: harommal oszthatdo szamok 100 és n
k6z0ott)

program bplppzh 02

valtozdk:



n, x: logikai, a: egész

ha 3 MOD x := 6 akkor
be: i
i := 1000

ciklus amig i > n
ki: egész, " "

i := 100-1
program vége
ciklus vége

9.) Add meg egy tetszbleges szovegnek minden szavat kiilon-kilon! (8 pont)

10.) Egy tetszoleges szoveqgrol add meg, hany mondat talalhaté benne!
Mondatnak tekintiink minden olyan sort, ami nagybetiivel kezdddik, és ponttal,
felkialtojellel vagy kérdojellel végzodik. (10 pont)

11.) Fésilj 6ssze két monoton ndvekvod sorozatot fajlbol! (12 pont)
(specifikacio: BE: két fajl, bennik ndvekvé sorrendben szamok, Kl: a két ndvekvd
sorozat 0sszefésulve (tehat ndvekvé sorrendben) )



